MEGA65

- wskrzeszenie nastepcy wielkiej legendy

Commodore C64, legenda 8-bitowych komputeréw osobistych, nie doczekat sie swojej kolej-
nej wersji, swoistego nastepcy. Nastgpit przeskok generacyjny i palme pierwszenstwa przeje-
ty konstrukcje 16/32-bitowe. Pomimo tego prototyp Commodore 65 byt w fazie przygotowan,
dopracowywano szczegoty, wydawano kolejne wersje, by tuz przed oczekiwang premierg ska-

sowac caty projekt.

HISTORIA PRZYSZ£0SCI,
KTORA NIE NADESZtA

By zrozumie¢ przyczyny podjecia decyzji o rozpoczeciu prac nad
nastepca Commodore C64, a bylo to juz po premierze pierwszych
16/32-bitowych komputeréw domowych, i zamknieciu calego pro-
jektu w bardzo zaawansowanym stadium niedlugo potem, nalezy
przyblizy¢ troche kontekst historyczny calej tej, groteskowej z nasze-
go punktu widzenia, sekwencji zdarzen. Konstrukcje 16/24/32 bitowe
byly obecne juz wczesniej w obszarze minikomputeréw, nas interesu-
je ich popularyzacja w segmencie mikrokomputeréw osobistych lub
domowych. W Tabeli 1 pokazano premiery wybranych konstrukeji
z tego segmentu.

Stopient zaawansowania architektury, jako syntetyczny wskaznik,
jest tutaj gléwnie zwigzany z szeroko$cig szyny danych procesora,
ktora klasyfikuje go do rodziny 8/16 lub 32-bitowych konstrukcji.
Pod uwage wzigto réwniez wykorzystanie dodatkowych uktadéw
specjalizowanych i/lub mikroprocesoréw, réznorodnos¢ peryferiow,
ztozonos¢ i ogolne zaawansowanie konstrukgji na tle konkurencji.

W momencie planowania modelu C64, ktéry zapewnil firmie
Commodore wysokie zyski przez najblizsze lata, miata ona juz od
kilku lat kontrole nad firma MOS, produkujaca mikroprocesory,
w tym kultowy model 6502. Utatwialo to bardzo tworzenie ,,szytych
na miar¢” ukladéw, planowanie produkcji wlasnych modeli kompu-
ter6w i trzymanie konkurentéw pod kontrolg. Firmy jak np. Atari
czy Apple z segmentu domowych 8-bitowcéw réwniez korzystaly
w swoich konstrukcjach z procesorow MOS 6502. W Commodore
C64 wykorzystano specjalnie dostosowang wersje tego procesora,
czyli MOS 6510. Mial on zintegrowany 6-bitowy port wejscia/wyjscia
oraz dodatkowy sygnal AEC, ktory ulatwial przejmowanie dostgpu do
szyny przez uklad graficzny VIC, bez konieczno$ci stosowania do-
datkowych uktadéw. Pozwolilo to na uproszczenie konstrukeji, re-
dukeje kosztow i docelowo zwigkszylo niezawodnos¢.

Od premiery C64 w 1982 roku i jego sukcesu planowano jego
nastepce, jednak wskutek komfortowej sytuacji firmy i posiadania
na wlasnoé¢ producenta pétprzewodnikéw robiono to dosy¢ lek-
komyélnie. Powstawaly nieprzemyslane produkty jak te z tzw. serii
264, zwanej réwniez TED. Zaprojektowano nowe wersje procesorow
zgodnych z 6502: MOS 7501 i MOS 8501, ktére byly znacznie szyb-
sze, taktowane zegarem 1.76 MHz. Poza szybszym zegarem i nowo-
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cze$niejszym procesem produkcyjnym nie wnosity one jednak nic
nowego. Stworzono uklad TED (TExt Display - MOS 7360/8360), od
ktorego seria wzigta nazwe, integrujacy w jednej strukturze uklad ge-
nerujacy grafike, dzwigk, port klawiatury, od$wiezanie pamieci RAM
i timery. Byloby to catkiem sensowne posuniecie, gdyby mozliwosci
graficzne i dzwigkowe tego ukladu nie byly tak stabe. Nie miat by¢ to
komputer do gier, lecz do zastosowan quasi-profesjonalnych, jednak
do tego celu okazal sie za malo wydajny i méwiac wprost, zbyt tan-
detny. Dla segmentu domowego i do gier byt z kolei za stabo wyposa-
zony. Uklad TED mdgl generowac wiecej koloréw niz VIC-II z C64,
ale nie mial sprite'éw, ktére w grach byly kluczowe i w duzej mierze
dzieki nim C64 odnidst sukces. Zamiast ukladu SID, ktory byt w za-
sadzie 3-glosowym syntezatorem analogowym, sterowanym cyfrowo,
zaproponowano prymitywny dwukanatowy generator fali prostokat-
nej, w ktorym jeden z kanaléw mogl opcjonalnie generowa¢ szum.
To wszystko zaprojektowano w roku 1983, majac juz wiedz¢ na temat
tego, co moze przynies¢ sukces!

Od 1984 r. wprowadzono do sprzedazy trzy modele z tej serii:
C16, C116 i Plus/4. Zaden z nich nie odniést sukcesu. Po pewnym
czasie okazalo si¢, Ze najprostszy model C116 miat by¢ konkurencjg
dla prostego ZX81, C16 dla ZX Spectrum, natomiast Plus/4 mial by¢
przeznaczony dla 0s6b wykorzystujacych komputer do pracy, pisania
tekstow i prostszych kalkulacji. Projekt TED byt promowany przez
CEO Jacka Tramiela, ktéry zaraz po premierze tej serii na targach
CES (ang. Consumer Electronic Show), skonfliktowany z inwestorami,
odszedt z firmy i nigdy do niej nie powrdcil. Seria TED miala by¢ se-
rig budzetows, tak byla zaprojektowana, po znaczacym podniesieniu
cen przez kolejnego prezesa przestala si¢ sprzedawac i juz w kolej-
nym roku zostala zlikwidowana. Byl to klasyczny produkt adresowa-
ny do nieistniejacego odbiorcy.

Tymczasem konstrukcje 16-bitowe coraz bardziej przyciggaly
uwage klientéw, nie mialy jednak bazy oprogramowania, byty dro-
gie i postrzegane jako maszyny bardziej profesjonalne. Nisza dla
8-bitowych komputeréw domowych w dalszym ciagu istniata, lecz
wiadomo bylo, ze nie potrwa to juz dlugo. Producenci nie inwe-
stowali wiec w nowe konstrukcje, wypuszczali jedynie od$wiezone
wizualnie, nowe wersje starszych maszyn i odcinali kupony od nie-
gdysiejszej popularnoéci. Niekiedy dokladano troche pamieci lub
dodawano drugi procesor jak w Commodore C128, naprawde in-

nowacyjnej maszyny jednak nie wprowadzono. Segment 8-bitowych
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Rok Stopieli zaawansowania architektury
1980 | (®) Sinclair ZX80 - Z80/3.25-3.5 5SMHz
(® Acorn Atom - MOS 6502/1 MHz
1981 | (®) Sinclair ZX81 - Z80/3.25MHz
(® IBM PC - i8088/4.77 MHz
@ Acorn BBC Micro - MOS 6502/ 2MHz
1982 (® Sinclair ZX Spectrum - Z80/ 3.5MHz
@ Commodore 64 - MOS 6502/1 MHz
(® Commodore CBM II P/B - MOS 6509/1-2 MHz, 8088 lub Z80/4 MHz
1983 (® Atari 600/800XL - MOS 6502/1.77 MHz
(® Apple Ile - MOS 6502/1.023 MHz
(®) MERA-ELZAB Meritum I - U880D(Z80)/2.5MHz
(®) IBM PC/XT - Intel 8088 @ 4.77 MHz
(® Apple Lisa - M68000/5 MHz
1984 (®) Amstrad CPC 464 - Z80/4.0 MHz
(® Commodore C116 - MOS 7501/8501/1.76 MHz
(® Commodore C16 - MOS 7501/8501/1.76 MHz
@ Commodore Plus/4 - MOS 7501/8501/1.76 MHz
(® Apple IIc - MOS 65C02/1.023 MHz
(® Apple Macintosh - M68000/8 MHz
(®) IBM PC/AT - Intel 80286/8 MHz
(® Sinclair QL - M68008/7.5 MHz
1985 (®) Commodore 128 - MOS 6502/2MHz,Z80/ 4MHz
(® Atari 65/130XE - MOS 6502/1.77 MHz
(®) MERA-ELZAB Meritum II - US80D(Z80)@2.5 MHz
(® Sinclair ZX Spectrum 128 - Z80@3.5 MHz
(® Amstrad CPC 6128 - Z80@4.0Mhz
(®) Amiga 1000 - M68000@7.09 MHz
(® Atari 520ST - M68000@8.0 MHz
1986 (® Elwro 800 Junior - U880D(Z80)@3.5 MHz
(® Apple IIgs - WDC 65C816@2.8 MHz
@ Apple Macintosh Plus - M68000@8 MHz
® Compaq DeskPro 386 - Intel 80386@16 MHz
1987 (® Acorn Archimedes - ARM2@8 MHz
® Apple Macintosh II - M68020@16 MHz
(®) IBM PS/2 - 80386@16 MHz
1988 (®) NeXT - M68030@25 MHz
@ Apple Macintosh IIx - M68030@16 MHz
1989 (®) commodore 64GS(zapowiedz) - GE802(WDC 65816)@4 MHz
(®) IBM PS/2 - 80486/25 MHz
1990 (® Atari TT030 - Motorola 68030@32 MHz
@ NeXTstation - Motorola 68040@33 MHz
@ Commodore C64DX/CB65 - rozpoczecie projektu
1991 (® Atari MEGA STE - Motorola 68000@16 MHz
® Apple Mac. Quadra - M 68040@25 MHz
(®) IBM PS/2 - 80486DX2@50 MHz
(®) commodore C64DX/CE5 - likwidacja projektu
1992 zmierzch i koniec ery
- 8-bitowych komputeréw osobistych i domowych

Tabela 1. Gtdwne wydarzenia w segmencie komputeréw domowych i osobistych nakreslajace tto powstania i zakoriczenia projektu Commodore C65
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