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Polecamy przegladac magazyny Kreatywny Bazar na monitorach Eizo,
ktore gwarantuja wysoka jakosc obrazu.
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Przejdz do artykutu:

[€d KreatywnyBazar

SPRZET Monitory graficzne EIZO z wbudowanym kalibratorem

Cintiq 24HD
Potega Obrazu

Desenie i pedzle deseniowe w lllustratorze CS6
Sebastian Koriczak

Abstrakcyjny portret w Photoshop
Maria Stefani

Photoshop CS6 — NY Underwater

Agnieszka Ankiewicz

Rozmowa z tworcami Pulsu Biznesu +. Dziennika na tablety
Rozmowa z Sebastianem Powszukiem

.M" jak Mevis & Van Deursen. Krotka historia literki, S”
tukasz Smutek

Responsywny design

Jan Filipowiak

Adobe Photoshop Elements 12
Irena Czusz & Marek Szewczyk

20 oryginalnych butelek piwa
opakowaniaswiata.pl/

Wilogo.com uruchamia swojg ustuge w jezyku polskim

Tekst na niektdrych stronach jest pogrubiony? Zmien ustawienia wyswietlania w Ado-
A Y be Reader/Acrobat; przejdz do ustawien programu [Ctrl] + [K], zaktadka Page Display,
D : z rozwijanego menu "Use Overprint Preview:" wybierz Automatic. Do przeglgdania

magazynu zalecamy Adobe Reader.
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Magazyn Kreatywny Bazar

Pomyst, kompilacja i opracowanie
materiatow
Anna Adamczyk, Tomasz topuszanski

Wspotpraca redakcyjna
Krzysztof Micielski

Skfad i oprawa graficzna
Krzysztof Kopciowski

Korekta
Tomasz topuszanski

Reklama
annaadamczyk@kreatywnybazar.pl
tomaszlopuszanski@kreatywnybazar.pl

E-mail
admin@kreatywnybazar.pl

Adres korespondencyjny
Kreatywny Bazar,

ul. Dereniowa 4/47,
02-776 Warszawa

Strona internetowa

www.kratywnybazar.pl

Facebook

http://www.facebook.com

Wydawca

Anna Adamczyk,
ul. Dereniowa 4/47,
02-776 Warszawa,
NIP: 9511665515

Kopiowanie i inne wykorzystywanie materiatow
zawartych w magazynie bez zgody administra-
tora www.kreatywnybazar.pl jest zabronione.
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Szkolenie - Liternictwo i Typografia

Z Wykorzystaniem programaow:
Adobe lllustrator, InDesign, Fontograpner

Cena 1260 zt — z legitymacjqg studenckqg rabat 50%
Termin: 26 — 28.04.2013 w godzinach 09:00 - 16:.00

Thm |8

Szkolenie - Pakiet DTP (63h)

Z Wykorzystaniem programow.
Adone Pnotoshop, lllustrator, InDesign

Cena 2520 7t — w pakiecie tfanie,,
z legitymacja studencka rabat 50%

Termin: 15 - 25042013 w godzinach 09:00 — 16:00

Centrum Szkoleniowe Q33 | ul. Mokotowska 4/6 | 00-641 Warszawa | e-mail: szkolenia@g33.pl | tel.: 22 428-33-86 | fax: 22 292-87-96
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Monitory graficzne EIZO

z wbudowanym kalibratorem

N oo

Juz trzy lata temu EIZO zaprezentowato
pierwszy model graficzny z wbudowa-

nym kalibratorem — ColorEdge CG245W.
Takie rozwigzanie zdato Swietnie egzamin,
wiec zastosowano je w nowych modelach,
ktore pojawity sie ostatnio na rynku: CG276

i CG246. Idea automatycznej korekcji obrazu
zostata wykorzystana takze w pozostatych
nowosciach EIZO: CX270, CX240 oraz CS230
—z tym, ze w tym przypadku wbudowany
czujnik umozliwia korekcje do okreslonych
parametrow, po wczesniejszym skalibrow-
aniu urzadzeniem zewnetrznym.

/7 COLOREDGE CG276/ CG246
AUTOKALIBRACIA

ColorEdge CG276 oraz CG246 to modele
zaprojektowane z mysla o profesjonalnych
pracach w branzach, gdzie kluczowe zna-
czenie ma poprawne odwzorowanie barw.
Konstrukcje 27” modelu CG276 i 24” CG246
oparto na matrycach klasy IPS. Udostep-
niane przez monitory tryby pracy obejmujg
rozne przestrzenie barw, wykorzystywane za-
rowno w prepressie i obrébce fotografii, jak

i w cyfrowej edyciji oraz postprodukcji wideo
(i jest to az: 97% — pokrycia AdobeRGB, 100%
sRGB, 92% ECI-RGB, 100% ISO Coated).

Kreatywny Bazar,nr1 / 2013
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ColorEdge CG246

Panele zostaty wyposazone w uktad DUE (Digital Uni-
formity Equalizer), ktory gwarantuje rwnomierne
roztozenie koloréw i jasnosci na catej powierzchni
ekranu. Ponadto, umozliwia korekte jasnosci powsta-
tg wskutek zmiany temperatury otoczenia. Ulepszona
funkcja stabilizacji jasnosci wykorzystuje umieszczony
za matrycg czujnik podswietlenia do szybkiej stabiliza-
Cji poziomu jasnosci, zaraz po uruchamianiu monitora
lub wyjsciu ze stanu czuwania, jak rowniez koryguje
utrate jasnosci z uptywem czasu.

Najciekawszg cechg obu monitoréw jest funkcja au-
tomatycznej, sprzetowej kalibracji. Wykorzystuje ona
wbudowany w monitor czujnik optyczny, ukryty
podczas zwyktego uzytkowania w ramce monitora.

Jakie s3 zalety tego typu rozwigzania?

» Przede wszystkim mozliwe jest uniezaleznienie
sie od wykorzystywanego systemu operacyjne-
go, gdyz przeprowadzanie kalibracji, jak rowniez
ustalenie czestotliwosci jej powtarzania, moz-
na skonfigurowad z poziomu menu ekranowego
OSD.

» Ponadto, do przeprowadzenia kalibracji nie jest
konieczne wykorzystanie zadnego zewnetrznego

urzadzenia pomiarowego.

SPIS TRESCI

» Proces kalibracji nie wymaga nadzoru operato-
ra, tak wiec mozna go przeprowadzi¢, wtedy,
gdy nikt nie korzysta z urzadzenia, na przyktad
w porze lunchu czy nawet poza godzinami pracy.
Korzystajgc albo z menu OSD, albo dotfgczane-
go w zestawie oprogramowania ColorNavigator
mozliwe jest przygotowanie terminarza tak, aby
monitor kalibrowat sie o okreslonych godzinach.
Kalibracja zostanie przeprowadzona wedtug usta-
lonego harmonogramu, nawet, jesli monitor jest
wytgczony lub nie jest podtgczony do komputera.

Nic nie stoi na przeszkodzie, aby do profilowania
monitoréw CG276 lub CG246 wykorzystac posia-
dany zewnetrzny kalibrator. Dotgczane w zestawie
oprogramowanie ColorNavigator umozliwia
przeprowadzenie tego procesu w wygodny i nie-
skomplikowany sposéb w systemach operacyjnych
z rodziny Windows oraz Mac OS X. Jego funkcjo-
nalnosc¢ zostata poszerzona o narzedzie ,,Corelation
Utility”, ktore pozwala na ocene réznic wynikow
pomiarow uzyskanych z wbudowanego oraz ze-
wnetrznego kalibratora. Znacznie utatwi ono
wplecenie monitoréw w istniejgce srodowisko
pracy, w ktorym jedno urzgdzenie pomiarowe wy-
korzystywane jest do profilowania wszystkich jego
elementow.

Whbudowany kalibrator eliminuje koniecznos¢ ko-
rzystania z zewnetrznego urzgdzenia, co wiecej,
pracuje rowniez w trybie portretowym.

/7 COLOREDGE CX270, CX240, CS230
AUTOKOREKCJA

Seria CX przeznaczona jest do zastosowan potpro-
fesjonalnych oraz dla zaawansowanych amatoroéw,
na przyktad studentéw szkot graficznych i fotogra-
ficznych. Jak wszystkie modele ColorEdge, panele

charakteryzuje mozliwos¢ reprodukcji szero-

kiej gamy koloréw, obejmujgcej prawie w catosci

[€d KreatywnyBazar

przestrzen Adobe RGB, a nad rownomiernym roz-
prowadzeniem kolordw i jasnosSci na catej matrycy
czuwa uktad DUE. W tym przypadku, oprogramo-
wanie do kalibracji i kaptur dostepne sg jako opcje.

Umieszczony w modelach ColorEdge serii CX
czujnik stuzy do automatycznej korekcji. Do
przeprowadzenia pierwszej kalibracji monito-

ra konieczny jest zewnetrzny kalibrator, natomiast
wbudowany w ColorEdge CX270 i CX240 czujnik
wraz z dostepnym opcjonalnie oprogramowaniem
ColorNavigator czuwa nad tym, aby wybrane usta-

wienia zachowywane byty na tym samym poziomie.

Czujnik ukryty jest w gornej czesci obudowy i wysu-
wa sie tylko wtedy, gdy zgodnie z harmonogramem
sporzgdzonym przez uzytkownika, nalezy dokonac
kontroli ustawien.

Natomiast modele z serii ColorEdge CS adresowa-
ne sg dla najmniej wymagajacych uzytkownikow

— na przyktad osdb stawiajgcych pierwsze kroki

w dziedzinie fotografii i projektowania. Tak jak seria
CX, posiadajg one wbudowany czujnik kontrolujg-
cy parametry kalibracji. Rdznig sie od nich wezszym
gamutem —ich mozliwos¢ odwzorowania obejmuje
wiekszosc¢ przestrzeni sSRGB. Pierwszym przedstawi-

cielem nowej serii jest model ColorEdge CS5230 (23”).

Monitory EIZO z serii ColorEdge objete sg 5-letnig
gwarancjg realizowang w systemie door-to-door,
obejmujgcg wszystkie elementy monitora.

Osoby zainteresowane sprawdzeniem mozliwo-
$ci monitordw EIZO, zapraszamy na nasze stoisko
(nr 28) podczas targow Film Video Foto, ktore od-

bedg sie w dniach 21-23 marca w todzi.

Wiecej informacji o produktach EIZO na www.eizo.pl

Kreatywny Bazar,nr1 / 2013


http://www.eizo.pl/
http://www.kreatywnybazar.pl

[€J KreatywnyBazar

m jest bardzo
bejrzatem go
em, zaczatem

ntiq'a 24HD touch
o naprawdg spore urza e,

olidny. Takie byto moje pierws

jduzal wazy okofo 30 kg. T
doktadnie. DUzy, piekny, S
=7 kicowac Cos Na probe |..

SPIS TRESCI
Kreatywny Bazar,nr1 / 2013


http://www.kreatywnybazar.pl

Potega obrazu

Dzieki funkcji touch Swietnie sie nawiguje zarowno

w programach graficznych, jak i surfuje w sieci. Moz-
na wygodnie przybliza¢, obracac obraz, dobrze dziata
klawiatura ekranowa. Jest to przyjemne i wygodne.
Jesli zas chodzi o cyfrowe malowanie, to jednak funk-
cja touch nie jest doskonata. Czesto dotykajgc dtonig
lub nadgarstkiem powierzchni tabletu, powstaje kre-
ska lub plama zupetnie poza rysunkiem. Jest to dos¢
irytujgce. Kiedy sie o tym pamieta — uktada nieco ina-
czej reke — nie ma tego problemu. Trzeba sie do tego
przyzwyczaic. By¢ moze sytuacje rozwigzg nowe ste-
rowniki lub wersja programéw Adobe.

SPIS TRESCI
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Gesty obstugiwane sg w miare dobrze, ale nie
doskonale. Osoby przyzwyczajone do nawigo-
wania w ten sposob, np. na iPadzie, mogg byc
rozczarowane.

Jak Cintiq 24HD touch sprawdza sie przy gfownym
zastosowaniu, czyli digital paintingu? 7
Ot6z wyobrazcie sobie, ze macie nowy, wielki kra-
snoludzki topdr bojowy. Kilka prob, machnieé

— dziwnie i niewygodnie. Wole moj poprzedni

orez (ktéry co prawda w pordwnaniu do nowego

ZALETY:

Nowa jakosc cyfrowego malow-
ania

To nowa bron, ktora jest dosyc¢
wymagajqgca, ale gdy sie jej
nauczymy, zadaje niesamowite
obrazenia

Wygoda i komfort pracy nie-
porownywalny do poprzednich
tabletow

Duzy zakres ustawien potozenia
tabletu wzgledem rysownika
Dobre odwzorowanie kolorow
To narzedzie sprawia, ze pracuje
sie po prostu lepiej

WADY:

Najwiekszqg wadgq Cintiqua jest to,
Ze opanowawszy go, nie potrafi
sie uzywac niczego innego. Po
powrocie do Intuosa, nie wiado-
mo, jak mozna byto wczesniej
tym rysowac. Wszystko wydaje
sie takie sztywne i niewygodne
Mate opoznienie, ktore powoduje
delikatny dyskomfort

Podczas dtugiej pracy tablet na-
grzewa sie, co moze przeszkadzac
niektorym uzytkownikom Do-
brym rozwiqzaniem jest zakup
specjalnej rekawiczki. Moim
zdaniem, producent powinien

jg obowigzkowo dotqgczyc do
zestawu. Kupujgc narzedzie w
takiej cenie, dodatkowe kilka
euro za rekawiczke jest sporym
niesmakiem

Cena. Zdecydowanie jest barierq
dla wielu rysownikow i projek-
tantow. Jesli ktos profesjonalnie
zajmuje sie digital paintingiem,
jest to z pewnosciq inwestycja
warta przemyslenia.

|
4
|
AVl
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wyglada jak poszczerbiona siekiera). Jeszcze jed-
na préba, kila cioséw — w sumie nie jest az tak zle,
tylko inaczej trzeba nim wtadad. Prawa reka wyzej,
inny chwyt i zobaczymy teraz. O, juz lepiej, nawet
niezle. Sprawdzmy w boju...

Po kilku probach okazuje sie, ze nowym toporem
catkiem dobrze sie rgbie, a obrazenia, ktore zadaje,
sg nieporownywalnie wieksze od tych z poprzedniej
broni.

Znowu patrze na swojg starg ,,siekiere”. Jak ja mo-
gtem w ogole tym walczyc? Biore jg do reki, kilka
machniec — nie, to bez sensu, to sie do niczego nie
nadaje. Siegam z powrotem po nowy topor — uch,
jak przyjemnie, jak fajnie. Powinienem byt juz daw-
no miec taki.

Tak wtasnie wygladaty pierwsze godziny z Cinti-
g’iem. Kiedy na drugi dzien konczytem ilustracje
swoim Intuosem 4 L, nie mogtem uwierzy¢, jak
nieporeczne jest to narzedzie. Przesiadtem sie na
Cintig’a i z ulgg dokonczytem prace.

Cintiq 24HD touch jest dosy¢ wymagajacy, trzeba
sie go nauczy¢. Poznac jego mocne i stabe strony.
Nalezy nieco inaczej mysle¢ o cyfrowym malo-
waniu. Kiedy sie to opanuje, nie bedziecie chcieli
przestad. Kazdy szkic to wspaniata przygoda, a ilu-
stracja jest wielkg bitwg, podczas ktorej nie bierze
sie jencow. Praca na Cintiq’u jest blizsza tradycyjne-
mu rysunkowi.

Do tej pory byto tak: monitor + klawiatura + tablet.
Teraz jest tylko Cintig. Mamy tylko powierzchnie,
po ktorej malujemy.

Duzo definiowalnych przyciskow tabletu umozliwia
swobodng konfiguracje. Touch Ring jest przy-
jemniejszy w dotyku niz w poprzedniej generacji

Cintiqg 24HD

tabletow. Piorko jest wygodne — to zresztg ten sam
standard, ktéry zostat wykorzystany przy Intuosie.

Jest niewielkie opdznienie przy bardzo szybkim ry-
sowaniu, ale nie wptywa to znaczgco na prace.

Na nowym Cintig’u mozna pracowac bez klawiatu-
ry. Umozliwia to witasnie funkcja touch.

Kiedy nauczymy sie na nowo walczy¢ — tym wielkim
toporem — to nie mozna wyjs¢ z podziwu, jakie ob-
razenia on zadaje — znacznie wzrasta tempo pracy,
a co za tym idzie jej efektywnosc.

Oczywiscie Cintig 24HD touch nie jest pozbawiony
wad.

Duze gabaryty i waga. Niedoskonata funkcja touch.
No i wysoka cena. Chociaz jesli chodzi o cene, to
ciezko tutaj o punkt odniesienia, gdyz na rynku nie
ma innych produktéw, z ktérymi mozna porownacd
ten tablet.

Pawet Graniak, Potega Obrazu
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Sebastian Konczak — psboy.pl
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Desenie i pedzle deseniowe w

Czym s3g desenie, inaczej okreslane mianem wzorkow, lub z angielska — patternami?
S3 to specjalne wypetnienia obiektow wektorowych, ktore zamiast jednolitego koloru
czy gradientu zawierajg osobng grafike. Desenie mozemy porownac do skomplikow-
anej mozaiki lub arabeski, gdzie szczegotowosc i skomplikowanie wzoru maskuje fakt,
ze jest on powtarzalny. Mozemy to wykorzystac w tworzeniu ilustracji wektorowych —
zamiast tworzyc¢ kazdy obiekt i jego skomplikowany wyglad w sposob tradycyjny — na
bazie obiektow — czesc elementow mozemy wykonac jako desen i zaoszczedzic w ten
sposob czas, jednoczesnie nie poswiecajac ztozonosci i bogactwa ilustracji.

W lllustratorze CS6 wprowadzono zmiany, jesli
chodzi o wzorki — powstato nowe narzedzie do edy-
cji deseni, ktére rozszerza mozliwosci ich tworczego
wykorzystania i pozwala na bardziej intuicyjng pra-
ce. Poza wypetnieniem deseniowym mamy takze
mozliwos¢ stworzenia obrysow bazujgcych na pedz-
lu deseniowym. O nich powiemy w drugiej czesci
tego artykutu.

Na potrzeby artykutu stworzytem prostg ilustra-
cje sowy, ktéorg ulepszymy, dodajac wypetnienia
i obrysy deseniowe. Tworzenie desenia rozpoczy-
namy od skonstruowania obiektu wektorowego,
w naszym przypadku pojedynczego, stylizowanego
pidra. Nastepnie wchodzimy w menu Object (obiekt)
— Pattern (wzorek/desen) — Make (utwédrz). W ten
sposob przechodzimy do specjalnego trybu edy-
cji desenia, a na naszym ekranie pojawia sie panel
Pattern Options (opcje wzorka). llustracja obok po-
kazuje jego wyglad. Dodatkowo w tle, na obszarze

arkusza dokumentu widzimy nasz wzorek w otocze-
niu jego powielen, co daje nam podglad i symulacje
tego, jak wzér bedzie wygladat po naniesieniu go na
obiekt. Jesli spojrzymy w panel Swatches (prébki),
zobaczymy, ze nasz wzorek jest juz stworzony i go-
towy do uzycia. Wszystko to jest nowoscig w wers;ji
CS6. Wczesniej wzorek byt po prostu tworzony i nie
mozna byto nic zmodyfikowa¢ bez modyfikowania
samego obiektu stuzgcego za wzorzec desenia.

Skoro nasz wzorek jest juz w panelu Swatches, to jak
mamy go zmodyfikowac? Po prostu pracujac z pane-
lem opcji wzorka. Na gorze obszaru dokumentu mamy
listwe podobng do tej, kiedy wchodzimy w tryb izolag;ji
dla danego obiektu. W przypadku wzorka mamy tu-
taj opcje Done (zrobione), ktéra powoduje nadpisanie
Zmian w zapisanym juz wzorze, Cancel (anuluj) — ktéra
kasuje tworzenie wzorka, oraz Save a Copy (zapisz ko-
pie) — ktdra zapisuje nasz zmieniony wzorek jako nowy
desen (nie nadpisuje oryginatu).

Pattern Opticns

HoH
+

Marne: I _.:‘_-., :

Tile Type:

YN A

Width: &¥

2=l 5,8301 mm

Size Tile to Art
¥ Move Tile with Art

PR e -

' Dim Copies to: m v
+ Show Tile Edge
Show Swatch Bounds

O Hex by Caluron | v l!lk‘l

_ modyfikacja granic

pojedynczego wzoru

typ mozaiki: siatka, cegta,
szesciokat

odstep gornej cegty od
dolnej, standardowo o pot

wymiary pojedynczego
wZoru

wielkosc wzorka zalezna
od wielkoici obiektu

przesuwaj wzorek z obiektem

odstepy pomiedzy kawaikami
mozaiki

nakrycie kawatkow

ilos¢ kopii w podgladzie

1 ustawienia podgladu

W samym panelu opcji mozemy na poczatek

GRAFIKA

Grid

Brick

zmieni¢ nazwe wzorka (pole Name) i wybrac typ uto-
zenia poszczegdlnych kafelkow. llustracja po prawej
pokazuje, jak wyglagda konstrukcja wewnetrzna po-
szczegolnych typow.

Brick Offset (odsuniecie cegty) jest opcjg aktyw-
ng przy wybranym typie Brick (cegta) i okresla, jak
daleko od lewej krawedzi ma by¢ odsuniety kazdy ko-
lejny rzad cegiet. Standardowo jest to przesuniecie o

Hex
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potowe (jest to defacto rzeczywiscie najczestszy spo-
sob kfadzenia cegiet w budownictwie). Dalej mamy
dwa pola stuzgce do deformacji wielkoSci wzorca.
Jesli pozostawimy kiddke otwartg — mozemy zmie-
nia¢ wartosci niezaleznie, rozciggajac lub zwezajac
wzor. Jesli zamkniemy ktdédke, zachowujemy pro-
porcje wzorca podczas przeskalowywania. Size Tile
to Art (skaluj wzorek do obiektu) pozwala skalowaé
desen razem z obiektem. Move Tile with Art (prze-
suwaj wzorek z obiektem) powoduje zespolenie na
sztywno widoku wzorka i obiektu. Jesli ta opcja jest
odznaczona, wzorek nie przesuwa sie, kiedy przesu-
wamy obiekt. Spacing (odstep) pozwala odsunac¢ w
pionie i poziomie jeden kafelek desenia od drugiego.
Overlap (nakfadanie) pozwala ustali¢, ktory kafelek
naktada sie na ktory — domysinie lewy przystania
prawy, a gorny przystania dolny. Ostatnia grupa opgcji
dotyczy podglagdu gotowego desenia, gdzie mozemy
ustali¢ siatke podgladu (ile kafelkow w pionie i pozio-
mie), ich przezroczysto$¢ oraz widocznos¢ krawedzi
kafelka. Jest to bardzo pomocne przy modyfikacji
tych krawedzi narzedziem Pattern Tile Tool (narze-
dzie edycji kafelka), ktére jest dostepne po kliknieciu
ikony na gdorze panelu opcji wzorka (il. po prawej).
Korzystajgc wtasnie z tego narzedzia, stworzytem
pierwszy dese — mate pidra, ktérymi wypetnitem
dolng czes¢ gtowy sowy. Wybratem ukfad Brick by
Row (cegta utozona w rzad) z przesunieciem o pét
cegty w nastepnych rzedach. Warto zwrdci¢ uwage,
jak zmodyfikowatem krawedzie kafelka. Widzimy,
ze wzor (obiekt) wystaje poza granice kafelka — to
powoduje przysuniecie przylegtych kopii i tworzy
bardziej zbity i harmonijny desen. Klikajgc i prze-
ciggajac romby umieszczone na srodku poziomych
bokow kafelka, modyfikujemy wartos$¢ Brick Offset
czy tez — w przypadku innych typéw uktadu wzorka -
przesuwamy potfozenie gornego i dolnego rzedu.
Desenie mozemy tez poddawac transformacji, tak
jak to robimy z obiektami. Przy tworzeniu oczu sowy
wykorzystatem gotowy pattern, ktéory uzyskatem,

SPIS TRESCI

4= [T new Pattern

Pattern Options

.
+

MNams:
_'I!'E —_.:II.FI T

Brick Offs=t:

Width:

gl Lt 36159 mm

Size Tile to Art

W Maove Tile with Art

A ¥

v Dim Copies to:

Show Swatch Bounds

Save a Copy
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Show Options

Flip Honzontal
Flip Vertical

Scale Strokes & Effects
Align New Objects to Pxel

Transform Object Only
v | Transform Pattern Only
Transform Both

wchodzgc w panel Swatches (prébki) i klikajgc w iko-
ne Swatch Libraries Menu w lewym dolnym rogu. To
rozwija nam menu bibliotek prébek. Wybratem Pat-
terns — Basic Graphic — Basic Graphic Lines (wzorki
— podstawowe graficzne — linie). Problem w tym, ze
wzorki te majg postac linii pionowych, a ja chciatem
ukosne. Po nadaniu wzorka jako wypetnienie obiek-
tu, przeszedtem do panelu Transform (przeksztatc),
gdzie mamy pole Rotate (obréc). Jednakze nie mo-
gtem od razu skorzystac z tego pola, poniewaz obrét
dotyczytby obiektu, a nie wzorka. Z menu panelu

GRAFIKA

Desenie i pedzle deseniowe w lllustratorze CS6

wybratem opcje Transform Pattern Only (przeksztatc
tylko wzorek). Potem obrécitem wzorek o 45 stopni.
Sytuacje pokazuje ilustracja na dole po lewe;j.

Kolejny wzorek wypetni gérng czes¢ gtowy i be-
dzie drobniejszy niz poprzedni. Wzorcem jest zwykty
prostokat z zawinietym jednym krétszym bokiem.
Tym razem wybratem typ kafelka Hex by Column
(szescian utozony w kolumne). Wybratem ten typ,
poniewaz chciatem w tym przypadku duzo naktada-
nia sie poszczegolnych kafelkdw, co dato w rezultacie
efekt jak na ilustracji ponize;.

attern Options

o

JEY T Mews Pattern 2

Tile Type: ¢} Hex by Golumn

Width:

Height:

i
i

' Dim Copies to: 10
+ Show Tile Edge

Show Swatch Bounds

_j_'"
i A

5\I*'I L ®
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Pattern Options

iR
L L

Tile Type:

Brick Offset: | 3f2

Crverlap:

Copies: 5x5 w

" Diim Copies o .’:.. E-'.:."

Chow Swatch Bounds

Ostatnim wzorkiem sg duze pidra na tutow sowy.
Desen powstat tak samo jak piora na gtowie, ale tutaj
mamy inng modyfikacje i utozenie krawedzi kafelka,
co powoduje, ze pidra pionowo zachodzg na siebie.
Tutaj tez w gre wchodzi opcja Overlap (naktadanie),
gdzie zdecydowatem, ze lewe pioro bedzie przykry-
wac prawe, a gorne przykryje dolne. Sytuacje widad
doktadnie na ilustracji powyze;.

Na koncu zostat nam obrys tutowia, ktéry w zato-
zeniu ma by¢ stworzony z piér (lub przynajmniej ich
symbolu, lub czegos co je przypomina). Wykorzysta-
tem obiekt, ktory postuzyt do stworzenia drugiego
wzorka. Majgc ten obiekt zaznaczony i obrdcony
do poziomu, w pasku opcji narzedzi klikam na liste
pedzliiwybieram ikonke New Brush (nowy pedzel). Z
okienka dialogowego wybieramy Pattern Brush (pe-
dzel deseniowy), po czym otrzymujemy duze okno

SPIS TRESCI
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Options

Odlegtosc pomiedzy dwoma
kawatkami pedzla

Scale:

™ Spacing: [

Skala min i max kawatkow

Wersje kawatka dla réznych
zataman obrysu :

0 (N

Original

=

Odbicie pionowe i poziome

10 Ipi 50%
10 |pi 500
L2701 60%

Dopasowanie kawatkow
do diugosci obrysu

4 D= o

dialogowe Pattern Brush Options (opcje pedzla de-
seniowego), przedstawione na kolejnej ilustracji.
Poza nadaniem nazwy i okresleniem skali kafelka,
mozemy okresli¢ gestosc kafelkdw lub, inaczej mowigc,
ich wzajemny odstep (Spacing). Jesli nasz pedzel musi
miec¢ charakterystyczny wyglad na zatamaniach i kon-
cach obrysow, mozemy zdefiniowac czesc lub wszystkie
z wariantow wzorka w polach ponizej Spacing. Nas
najbardziej interesuje jednak sekcja Flip (odbij), ktora
pozwala na odbicie wzorka na obrysie (co wykorzy-
stamy podzniej), oraz sekcja Fit (dopasowanie), gdzie
okreslamy, jak lllustrator ma wypetnia¢ wzorkiem ob-
rys. Wybierzemy wariant Stretch to Fit (rozciggnij by
dopasowac), poniewaz nie chcemy mieé¢ zadnych dziur
w obrysie, a warianty Add Space to Fit (dodaj pusta
przestrzen) czy Approximate Path (oszacuj dtugos¢
Sciezki) wtasnie to powodujg. Otrzymujemy zatem

gotowy pedzel, ktéry aplikujemy
do obrysu tutowia. Mamy jednak
problem, poniewaz pidra ,rosng” P
do géry. Musimy zatem zmodyfiko-
wac opcje w sekgji Flip. Zaznaczamy
obiekt, wchodzimy w liste pedz-
li i wybieramy ikone Options of
Selected Object (opcje zaznaczo-
nego obiektu). Tam zaznaczamy
opcje Flip Along i Flip Across (od-
bij wzdtuz i odbij w poprzek). W ten
Sposob nasze pidra ,,rosng” na dot |
na zewngatrz tutowia, tak jak powin-
no byc¢. Sytuacja ta widoczna jest
na ponizszej ilustracji. Przy okazji
powiekszytem nieco wzor, do 160%
wielkosci oryginalne,j.
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10 dpi 209
10 Ipi 10%

Parorrl

! o 1p1 40%0
H 10 Ipi 40%

| 10 lpi 70%

Pattern Brush Options

Fixed

e
y
B ]

r
a

GRAFIKA

Desenie i pedzle deseniowe w lllustratorze CS6

=%

Name: [Pattern Brush 1]

Hip
Hip Along

Hip Across =3

Fit
« Stretch to fit
Add space to fit

Approximate path

Colorization

Method: WNone

Key Color: # .

, -
troke Opions Paters B

Fixed

Scale:

Spacing: {0

Hip

v Hip Along Stretch to fit
v Flip Across Add space to fit
Approximate path

Colorization Method: MNone

+ Preview
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jak we wszystkim, co zwigzane z tworzeniem grafiki, praktyka

nie na poczatku — moze wydawac sie nieco nielogiczne. Jednak
czyni mistrza.

niami i ich modyfikacjg wymaga nieco praktyki, szczegolnie
jesli chodzi o dopasowanie krawedzi kafelka, ktore — szczegol-

modyfikujac jeden gotowy i tworzgc pedzel deseniowy. Cata
ilustracja koncowa przedstawiona jest ponizej. Praca z dese-

Tym samym zakonczylismy prace z sowg, tworzac trzy wzorki,

66
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Choc na pierwszy
rzut oka moze
wydac sie to
niemozliwe,

cata ilustragja,

Z wyjqtkiem
wewnetrznych
czesci oka,
zbudowana jest
z tych trzech

fotografii.
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Abstralccyjny bor

tret w

W tym tutorialu pokaze, w jaki sposob z kilku dowolnych
fotografii mozna stworzyc¢ portret podobny do pracy
nagrodzonej w konkursie ,Wolnosc tworzenia”. Mimo

ze technika nie jest oryginalna, warto jg zaprezentowac
ze wzgledu na inne od tradycyjnego podejscie do kre-
owanego obrazu oraz wszechstronnos¢ mozliwych
zastosowan. Jest to takze bardzo dobre cwiczenie
rozwijajgce wyobraznie abstrakcyjna.

Do wykonania ¢wiczenia potrzebne bedg 3 — 4 obrazki: zdjecia,
skanowane przedmioty, rysunki wektorowe lub namalowane w Pho-
toshopie; wazne zeby ksztatty obiektéw byty zréznicowane. Omowie
proces przygotowania zdje¢ w rodzaju tych, z ktérych sama korzysta-
tam, a wiec kolorowych przedmiotow na jasnym tle.

KROK 1 - PRZYGOTOWANIE ELEMENTOW

Aby usunaC niepotrzebne tto, powielamy warstwe ze zdjeciem,
wciskamy Ctrl+U i usuwamy kolor, ustawiajgc wartos$¢ Nasycenia (Sa-
turation) na —100.

Praset: Custem ~ . QK |
. Cancel
Master -
Hue: 0
[ = — R —
Saturation: -
Lightness: 0

Jesli kontrast miedzy ttem a krawedzig obiektu jest wyrazny, moze-
my sprobowac zaznaczenia lassem magnetycznym lub rézdzka, jednak

GRAFIKA
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przy bardziej skomplikowanych i ptynnych ksztattach, takich jak wtosie
pedzli, lepszy efekt daje uzycie maski.

KROK 2 — MASKA PRZYCINAJACA

Powielamy zdesaturowang warstwe i przy pomocy Sciemniania (Burn
Tool) ustawionego na cienie lub tony posrednie (Midtones/Shadows) i z wy-
tgczong opcjg zachowania odcieni (Protect Tones) zamalowujemy szarosci
obrazka, az stang sie czarne. Moze sie zdarzy¢, ze fragmenty tla w zetknie-
ciu z narzedziem zaczng szarze(, jesli tak sie stanie, wystarczy skorygowac
to narzedziem Rozjasniania (Dodge Tool), upewniajgc sie najpierw, ze za-
sieg ustawiony jest na swiatta (Highlights) — w ten sposob nie ryzykujemy
rozjasnienia wczesniej zaczernionych partii.

i . Fange: Exposure: 1000 = {‘r‘f

:: = Range: 3 - Exposure:  100% | = Cf Protect Tones ,?"

SPIS TRESCI
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Kiedy wszystko, co ma zosta¢ wyciete, pokryje jednolita czern, wci-
skamy Ctrl+I (Invert), zamieniajgc czarne z biatym.

File Edit Image Layer Type Select Filter 3D View Window Help

- - Range: | Midiones & Exposure: 100% | = (f Protect

£ pedzie.psd @ 100% (Tio kopia 2, RGB/88) * =

NOFENNFAN N ANBT

'-..l

Nastepnie zaznaczamy caty obszar (Ctrl+A) i kopiujemy do schowka
(Ctrl+C). Ukrywamy widocznos¢ warstwy, za pomocg ikonki oka na pa-
lecie Warstw (Layers), i przechodzimy na warstwe nizej. Dodajemy do

niej pustg maske, przy pomocy ikony na dole palety (Dodaj maske war-
stwy/Add Layer Mask).

_.ﬁ.:id vector mask
T T T T

Trzymajgc wcisniety klawisz Alt, klikamy biaty kwadrat Swiezo utwo-
rzonej maski (w obszarze roboczym powinien wyswietli¢ sie pusty, biaty

AN
VA
|
=
||
AV 4
w
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ekran) i wklejamy skopiowany wczesniej ksztatt (Ctrl+C). Wychodzimy z
widoku maski, naciskajgc miniature dowolnej warstwy.

.I".Iu'ma] & Opacity: 100% =

lock: Bl & & B Al 100% =

' Tha kopia 2

nr |

& i ' Tho copy

| ™ |
H T

Prawym klawiszem myszki rozwijamy menu kontekstowe przy war-
stwie z maska i konwertujemy jg na Obiekt inteligentny (Convert to
Smart Object). W ten sposob otrzymujemy pierwszy gotowy do sko-
piowania obraz. W razie potrzeby poprawiamy kontrast za pomocg
korekty Poziomoéw/Levels (Ctrl+L). W podobny sposéb postepujemy z
pozostatymi zdjeciami.

it s i Ly T:.' e Codp 1 Fuler 10 View |
L ]
gc = b Pergm [Mowes §  Ewosure jorw -

© peddensd @ LR (Th copy, RGHFRE]~ =
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KROK 3 — PRZEKSZTALCENIA

Kiedy mamy juz gotowe fragmenty zdje¢, tworzy-
my nowy dokument (Ctrl+N) i wklejamy przygotowane
obiekty. Dla porzgdku warto kazdy umiesci¢ w osob-
nej grupie, nie jest to jednak konieczne. Ukrywamy
wszystkie warstwy poza jedng. Oryginat ma nam wy-
starczy¢ na wiele préb, dlatego za kazdym razem
bedziemy postugiwac sie kopia.

Na tym etapie wszystko zalezy od wyobrazni i
przypadku, jest to doskonata okazja do ekspery-
mentowania z filtrami i narzedziami. Nie trzeba by¢
ostroznym, wszelka ekstrawagancja jest jak najbar-
dziej na miejscu! Poniewaz precyzyjne odtworzenie
poszczegolnych krokow nie jest ani mozliwe, ani nie
ma wiekszego sensu, omoéwie po prostu narzedzia,
na ktére warto zwrdci¢ uwage.

SKRAPLANIE (SHIFT+CTRL+X)

Filtr umozliwiajacy przeksztatcanie ptaszczyzny
za pomocg dodatkowych narzedzi do przesuwania,
uwypuklania lub zmniejszania fragmentéw danej
warstwy. Wiekszos¢ uzyskanych przeze mnie efek-
tow powstata z jego uzyciem.

[€d KreatywnyBazar

SWOBODNE PRZEKSZTALCENIE

Menu transformacji pozwala obraca¢, skalowac i
odbijac obiekty oraz przeksztatca¢ je perspektywicz-
niei pochylaé. Ciekawe rezultaty daje tgczenie ksztattu
lub jego fragmentu z kopig odbitg w pionie lub pozio-
mie i zmiang trybu mieszania wierzchniej warstwy.

Free Transform

Scale
Rotate
Skew
Distort
Perspective

Warp

Fotate 150"
Fotate 90° CW
Rotates 90° COW

Flip Honizontal
Flip Vertical

Ponizej przeksztatcenie z trybem mieszania usta-
wionym na Mnozenie/Multiply. Ksztatty przenikajg
sie, tworzgc ciekawy efekt geometryczny.

GRAFIKA

Abstrakcyjny portret w Photoshop

Eksperymenty z trybami mie-
szania nalezy przeprowadzaé przy
wytgczonej warstwie tta, zeby jej
kolor nie wptywat na wynik. Po
scaleniu obu warstw ksztatt jest

gotowy do uzycia.

SMUZENIE

Narzedzie do rozmazywania
ksztattow za pomoca pedzla, znaj-
dujgce sie w palecie narzedzi, nad
narzedziami Dodge i Burn. Jego
dziatanie przypomina troche funk-
cje przesuwania w oknie Liquify, z
tg roznicy, ze piksele przy przesu-

nieciu ulegajg rozmyciu.
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ZNIEKSZTALCENIA

Kolekcja filtrow znieksztatcajgcych (Filter/Di-
stort), warto zwrdci¢ uwage na niektére z nich, np.:
Twirl , Polar Coordinates czy Wave.

Zachecam do traktowania kazdego ksztattu jako
samodzielnej formy, bez zastanawiania sie nad jego
funkcjg w ostatecznej kompozycji. Przed przejsciem
do nastepnego etapu najlepiej mie¢ co najmniej kil-
kanascie réznych przeksztatcen.

SPIS TRESCI

KROK 4 - KOMPOZYCJA

Praca nad portretem bedzie przypominac¢ ukta-
danie puzzli bez instrukcji. Mozemy sobie jednak
pomac, szkicujgc interesujgcy nas uktad twarzy lub
podktadajgc zdjecie, dzieki ktéremu tatwo ustalimy
potozenie podstawowych czesci.

Tworzymy nowy dokument o interesujgcych nas
wymiarach, np. A4, tworzymy warstwe z ttfa, klikajgc
dwukrotnie jego ikone w palecie Layers i dodajemy
efekt biato-szarego gradientu. Ustawiamy zdjecie po-
mocnicze, przeksztatcajgc w razie potrzeby komenda
Ctrl+T (Free Transform), tak zeby twarz wypetniata
strone (w razie potrzeby kompozycje bedzie mozna
przesuwac takze na innych etapach pracy).

KROK 5 — KSZTALT TWARZY

Otwieramy obok dokument z przeksztatcenia-
mi i wybieramy elementy, ktére ,,na oko” pasuja
do naszej kompozycji. Wiekszos¢ bedzie wymagata
dopasowania, dlatego wystarczy, ze fragment przy-
pomina oczy, uszy lub inng charakterystyczng czesc¢
twarzy.

[€d KreatywnyBazar

Zaznaczamy owal twarzy.

KROK 6 —SZYJA | KORONA

Zeby kompozycja wygladata na zamknieta, musi-
my zapetni¢ obszar na i pod twarzg. Po kilku préobach
zdecydowatam sie na formy uktadajgce sie w rodzaj
fantastycznej korony oraz kotnierz i uszy.

GRAFIKA

Abstrakcyjny portret w Photoshop

KROK 7 — DETALE
TWARZY

Teraz kiedy widac juz catosc
kompozycji, mozna podjg¢ decy-
zje o zamaskowaniu fragmentoéw,
ktore wydajg sie niepotrzebne.
Mozna uzy¢ gumki, jednak dzieki
masce zawsze mozna wroci¢ do
stanu sprzed poprawki.

KROK 8 —USTA

Poniewaz zaden 1z ksztat-
tow, ktérymi dysponowatam, nie
przypominat ust, musiatam je do-
sztukowad. Kubetek skrecony w
spirale ma gtadka, jakby wilgot-
ng fakture, dlatego skorzystatam
z jego fragmentu, ktory za pomo-
cg odbi¢ ztozytam w ksztatt ust.
Przypadkowo powielone kropki
wygladaja jak piercing i postano-
witam je zachowac.
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Maria Stefani

Dodatam maske ukrywajgcg fragmenty kacikéw
ust i delikatne przeksztatcenia za pomocg wybrzu-
szania w filtrze Liquify, zeby ksztatt byt petniejszy.

KROK 9 -USZY

Nadal czegos brakuje w okolicach rogdéw, dlatego doda-
tam przypominajgce futro fragmenty. Z daleka wygladajg
jak uszy niedzwiadka, dlatego postanowitam je zostawic.
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KROK 10 -0OCZY

Przed ostatnimi poprawkami dodajemy oczy. Ry-
sujemy elipse w kolorze teczowki, u mnie byt to kolor
niebieski #7da7d9. Powielamy warstwe i powiek-
szamy tak, aby wystawata poza zrenice i dodajemy
efekt gradientu (Radial opacity 100% location 50%
#ed145b — opacity 0% location 100% #ed145b) w
trybie Multiply i z wypetnieniem 0% — w ten spo-
sob oko wyda sie lekko wypukte, a kolor stonowany.
Jeszcze raz powielamy elipse, usuwamy wszystkie
efekty, wciskajgc prawy klawisz myszy i wybiera-
jac komende Clear Layer Style. Zmieniamy kolor na
czarny i pomniejszamy proporcjonalnie, tworzgc zre-
nice. Tworzymy ostatnig niewielkg elipse w biatym
kolorze i ustawiamy tak, aby zachodzita na krawedz
zrenicy i teczéwki. Kopiujemy wszystkie warstwy i
przesuwamy w miejsce drugiego oka.

KROK 11 — OSTATNIE POPRAWKI

Na sam koniec dodatam wiecej ozddb na gtowie i
kotnierzu oraz kolczyki, ktére dodajg dynamizmu do
symetrycznej kompozycji.

GRAFIKA

Abstrakcyjny portret w Photoshop

PODSUMOWANIE:

Mam nadzieje, ze informa-
cje zawarte w tutorialu okaza sie
pomocne. Dla zainteresowanych
podaje jeszcze link do galerii prac
Nicolasa Obery’ego, ktérego pra-
ce byty dla mnie bezposrednig
inspiracjg  http://www.behance.
net/customshoot oraz do stro-
ny http://psd.tutsplus.com gdzie
mozna byto kiedys znalezé po-
dobny tutorial.
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Agnieszka Ankiewicz

Przepis na dobry fotomontaz jest zasadnic-

zo prosty: ciekawy pomyst + dobre (pasujgce)
zdjecia + troche wiedzy. Z pierwszymi dwoma
punktami ciezko bedzie mi Wam pomoc, ale z
trzecim elementem mozemy cos zdziatac. Ogol-
nie fotomontaze nie s3 trudne, ale pracochtonne.
Idealne dla osob, ktore chcg popracowac nad

cierpliwoscig i dbatoscig o szczegoty —bo to
przede wszystkim w nich tkwi diabet...

Generalnie wiekszos¢ moich fotomontazy przechodzi podob-
ng Sciezke powstawania. Najpierw pomyst — moze by¢ ogdlny,
zarys, mysl, problem. Pdzniej bardzo schematyczny szkic, zeby
wiedzie¢, czego szukaC — w jakiej perspektywie, wielkosci. Kolej-
ny etap to przekopywanie stokéw ze zdjeciami. Na to potrafie
poswieci¢ nawet kilka godzin. Najpierw podstawa - zdjecie bazo-
we, pozniej reszta wiekszych i mniejszych detali. Nastepnie juz w
Photoshopie wycinam gtéwne elementy ,,na szybko” i sktadam
mniej wiecej wg szkicu. Jesli uznaje, ze praca ma potencjat, to
dopiero woweczas zaczyna sie najzmudniejszy etap: wycinanie,
dopasowywanie, transformacje, dopasowywanie koloréw... ale
o tym po kolei, na przyktadzie ;) | jeszcze jedno, nie bodjcie sie
duzych plikdw - omawiana praca w oryginale ma przynajmnie;j
140 warstw (wiekszos¢ elememtdéw jest maskowanych i umiesz-

: _@mﬂ czonych na oddzielnych warstwach zgrupowanych w katalogi) i
S wazy ponad 3 GB.

Praca ,,NY underwater” powstata z myslq
o konkursie ogtoszonym przez ,, Kreatywny
Bazar” —,,Wolnosc¢ tworzenia”.
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Name: Untitled-1

Preset: Custom

Width: 2560

Height: 1440

Resolution: 72|
Color Mode: RGB Color

Background Contents: Transparent
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Tworzymy nowy dokument (File / new): najlepiej
w duzej rozdzielczosSci: 2560x1440 px lub wiekszy —
zawsze tatwiej przeskalowa¢ w doét niz odwrotnie.
Jesli praca jest do Internetu, to wystarczy standardo-
we 72 px/inch i tryb RGB, jesli do druku, to minimum
300 px/inch i CMYK.

| najlepiej od razu przetgczyc sie na tryb 16 Bits
(Image / mode / 16 Bits/channel).

Gdy juz mam wyszukane zdjecia/grafiki, uktadam
je w ,roboczy stos”. Wyglada to mato atrakcyjnie, ale
pozwala nam okresli¢, czy praca w ogdle ma sens,
czy wybralismy faktycznie odpowiednie zdjecia.

Jak jestem pewna, ze mam to, co mi potrzeba,
doktadnie wycinam kazdy potrzebny element. Odci-
nam (i zastepuje) niebo, dachy wybranych budynkow
(tych, ktére majg byé ponad wodga). Gdy uznaje, ze
czesSc czegos wiekszego moze mi sie jeszcze przydac
— np. mozliwe, ze pdziniej bede chciata, by Statua
Wolnosci bardziej wystawata ponad wode, to nie wy-
cinam, a maskuje jej czes¢. Prawde mowigc, bardzo
czesto uzywam masek. Nie lubie robi¢ tych samych
rzeczy kilka razy, a jak czegos za duzo sie usunie, to
pozniej zndw trzeba wycinac¢ z oryginatu... Lepiegj
kontrolowac za pomocg masek ;)

Kolejny etap to dodanie grozniejszego nieba
i wiekszych detali: statku, nurkow, helikoptera. Na
razie wszystko nadal surowe, bez detali i Swiatfocie-
nia. To zawsze zostawiam na niemal przedostatni
etap pracy.

Do strefy podwodnej dodatam zwyklym gra-
dientem (linear gradient) granatowy cien — od linii
odciecia wody ciemny, rozjasniajacy sie do dofu. Na-
stepna rzecz to fale. Tu niestety nie mam cudownej
recepty — moje fale to reczna ,, podmaléowka” table-
tem. Zwykty biaty pedzel, z ustawiong w opcjach
shape dynamics czutoscig na nacisk rysika. Ale je-
Sli ktos kompletnie nie czuje sie na sitach cokolwiek
malowac, to zawsze mozna sprobowac skopiowac
fale z innego zdjecia.

Akcja sceny dzieje sie przy mocno zachmurzo-
nym niebie i fatalnej pogodzie, zatem ratownikom
niezbedne bedg swiatta. Dodatam reflektory do
stfupa na statku i do podwozia helikoptera. Mozna
to zrobi¢ na kilka sposobdéw. Ja proponuje jeden z
tatwiejszych — na nowej warstwie zaznaczam za po-
mocg polygonal lasso tool ksztatt trapezopodobny
(wezszy przy zrddle swiatta i rozszerzajacy sie ku
dotowi). Majac nadal aktywne zaznaczenie, wypet-
niam je biatym gradientem (linear gradient). W razie
potrzeby powielam warstwe. Na gorng dodatko-
wo naktadam efekt outer glow (opacity 80%, blend
mode — screen).
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Photoshop CS6 - NY Underwater
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Teraz, na pierwszy rzut oka wydaje sie catkiem ok,
ale catosc¢ jest dosé ptaska i nie do konca naturalna.
Pora poczarowacd swiattem i cieniem. Zwrdccie uwa-
ge, ze po prawej stronie sceny niebo jest jasniejsze,
wiec tam jest gtdwne zrodto Swiatta. Zatem dachy
wiezowcow bedg rzucaty cien na lewg strone. Trzeba
tez wzig€ pod uwage blask reflektordow, ich odbicie
na budynkach i wodzie. Fale tez majg swoj wptyw na
budynki, o ktore sie rozbijajg. Na tym etapie moz-
na tez dodatkowo rozzarzy¢ swiatta reflektorow (by
przy zrédle byty jasniejsze). Nie mozna zapominac o
podwodnym Swiecie — tu tez zgodnie z kierunkiem
padania rozproszonego Swiatta trzeba zacienio-
wac tyty zatopionych budynkow. Ten etap rowniez
mozna zrobi¢ w rdozny sposob. Mozecie uzy¢ swoje-
go ulubionego patentu lub np. catos¢ sptaszczyé na
oddzielnej warstwie (ctrl+alt+shift+i) i na niej uzyé
narzedzi burn & dodge.

Pora na ostatnie elementy wystroju, drobiazgi do-
dajgce jeszcze wiecej realizmu: ludzie do uratowania
na dachach, plakat z napisem , help” (jego na matym
obrazku nie wida¢, ale przy powiekszeniach czy dru-
kach w wiekszym formacie fajnie jest, gdy pojawiaja
sie takie ciekawe elementy), babelki powietrza przy
nurkach (miekki okragty pedzel o niskim kryciu),
napis ,freedom” na burcie statku (dopasowana per-
spektywa przez free transform + blend mode: soft
light). Deszcz — tu tez jest sporo mozliwosci, jak go
zrobi¢. Moj sposob to wypetni¢ nowg warstwe czar-
nym kolorem, dodac z filtrdw monochromatyczny
szum (filter / noise / add noise -> amount 3% / uni-
form / monochromatic), cato$¢ rozmy¢ kolejnym
filtrem (filter / blur / motion blur — kat ok -60 st, di-
stance ok. 110) — zaleznie, jak chcemy ustawic kat
padania kropli. Tryb mieszania — linear dodge, opa-
city 20%.
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Photoshop CS6 - NY Underwater

Przedostatni element, nadajacy troche wiecej
sensu catej scenie, to maska nurka —to przeciez z za-
tozenia widok z perspektywy jednego z ratownikow.
Maska (jak wiekszos¢ elementéw z catej kompozy-
cji) jest wycieta ze stokowego zdjecia. Zaparowang
szybke na brzegach pomalowatam jasnobtekitnym
miekkim pedzlem o niskim kryciu. Krople/zacieki
na szybce to tez stokowe zdjecia, natozone w trybie
multiply.

Czas na ostatni element. Catej pracy trzeba nadac wiecej kontrastu, scali¢ elementy ze sobg, dodac¢ wiecej tajemniczosci,
dramatyzmu. Ostatnig i potezng bronig, jakiej uzyjemy, to potocznie zwane adjusty, czyli warstwy dopasowania. Z nimi trze-
ba uwazac, poniewaz fatwo przesadzic i zniszczy¢ prace. Ja zawsze zostawiam je na koniec i uzywam réznych, w zaleznosci od
charakteru pracy i efektu, jaki chce uzyska¢. Nie ma tu uniwersalnej zasady. W tym przypadku zastosowatam 5 warstw: Color
Balance (midtones odpowiednio: -20, +2, +4), Channel Mixer (red +17, green +85, blue -13), Photo Filter (deep blue 8%), Le-
vels (shadows 10 i highlight 241) i Curves (tylko delikatne przyciemnienie cieni).

TN TR i :
N

=PV
Bl oY
HEDSXME

ESR Y T S

B ] ‘i

I 1N 1
1 AN 1
20 @ >
| 4 |

Kreatywny Bazar,nr1 / 2013


http://www.kreatywnybazar.pl

| Kreatywny Bazar |

Rozmowa z tworcam:
| P UlsUu Biznesy + e
—dziennika na tablety

PORACZENE
ZINTERNETEW

y

rorodzinna fi Cja

SPIS TRESCI

[€d KreatywnyBazar

Jak to sie wszystko rozpoczeto i dlaczego wybor redakcji padt na Di-
gital Publishing Suite (DPS)?

Na rynek cyfrowej dystrybucji weszlismy z lekkim opdznieniem. Wie-
le inicjatyw innych wydawnictw byto juz w fazie zaawansowanego
rozwoju. Mimo to postanowiliSmy rozpocza¢ od zera i nie stawiac na
popularne dokumenty w formacie PDF, ktore z reguty nie réznig sie
zbytnio od macierzystego, papierowego produktu. Zatozylismy takze,
ze nie chcemy tworzy¢ wiernej kopii papierowego dziennika, stad lek-
ka modyfikacja tytutu wydawanego na tablety.

Kwestia wdrozenia cyfrowego wydania postawita nas przed kilkoma
opcjami. Moglismy skorzystaé z oferty firm zewnetrznych lub sami
cos zrobic. Pierwszy wariant zaowocowat kilkoma spotkaniami, z kto-
rych nie wynikto nic konkretnego, zas koszty wdrozenia oscylowaty
wokot setek tysiecy ztotych. Drugi wariant to skorzystanie z DPS. Jed-
nak tutaj pojawita sie kwestia licencji na pobrania pisma. Na szczescie
skandynawski Bonnier, wtasciciel Pulsu Biznesu, zakupit licencje na
wiele tysiecy pobran i dzieki temu moglismy wdrozy¢ cyfrowe wyda-
nie na tablety w Polsce.

Jak przebiegafo wdrozenie z DPS?

Proces rozpoczelismy od przeszkolenia ludzi pod katem pracy z
DPS, co trwato ok. 2 miesiecy i objeto wszystkie, ale to doktadnie

Udato nam sie porozmawiac z Przemkiem
Barankiewiczem, Redaktorem Naczelnym
pb.pl, iTomaszem Mtynarskim, dyrektorem
artystycznym dziennika Puls Biznesu, na

lety. Dziennik ten jest tworzony przy wykor-
zystaniu Adobe Digital Publishing Suite

— ustugi, ktora jest niezbedna do publikow-
ania interaktywnych czasopism.

wszystkie dziaty redakcji. To, co byto dosyc istotne z punktu widzenia
przygotowania do pracy z DPS, to fakt, ze pismo przygotowujemy
nadal w oparciu o narzedzia, ktére znamy, czyli m.in. InDesign (i plu-
giny). Doszty tylko nowe narzedzia analizy i dystrybucji cyfrowej
dziennika.

Podsumowujgc. Najmocniejsze argumenty przemawiajgce za DPS?

» Z finansowego punktu widzenia inwestycja jest jednorazowa.
Nie musimy miesiecznie tozy¢ konkretnych sum na wdrozenie,
administracje i rozwoj narzedzi silnie uzaleznionych od strony
programistycznej.

» DPS pozwala tworzy¢ tresci na Androida i iOS. Chociaz tansze urza-
dzenia Androidowe niezbyt dobrze radzg sobie z wydajnoscia.
Tutaj swdj prym wiedzie iPad, ktory nie ma problemoéw z obstugg
dziennika.

» Zespot nie musiat uczy¢ sie nowych narzedzi, ktére pozwalajg opra-
cowac strone wizualng wydania. To nadal gtdwnie InDesign.

Czy byt potrzebny nowy layout?

Cyfrowe wydanie dziennika rézni sie diametralnie od wydania papie-
rowego. To narzuca przygotowanie odrebnego layoutu.
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Jakgqg strategie przyjeliscie podczas pro-
jektowania i wdrazania layoutu?

Najwazniejsza w wydaniu elektronicz-
nym jest warstwa wizualna. Tres¢ w linii
prostej powigzana jest z wydaniem pa-
pierowym. Jest pochodng tej samej pracy
redaktorskiej. Chociaz tylko w niewielkiej
czesci powielamy to, co mozna znalez¢ na
papierze.

Na poczatku mielisSmy dwie proste i
przeciwstawne koncepcje: po pierw-

sze wydanie przesycone wodotryskami,
zas druga koncepcja to prostota nawi-
gacji i czytelnosc¢ formy. Nawigacja byta
kluczowym elementem, nie mogta znie-
checa¢ do zajmowania sie tak prozaiczng
czynnoscig jak czytanie. To oznacza, ze
projektowanie layoutu obejmuje takze
przygotowanie i wdrozenie koncepcji na-
wigacji, oczywiscie w przypadku urzadzen
dotykowych opartej na gestach.

Jak przebiega proces przygotowania
elektronicznej wersji dziennika?

Makieta przygotowywana jest odpowied-
nio wczesniej, co wynika takze z faktu, iz
wydanie cyfrowe jest pochodng wydania
papierowego. Rano odbywa sie wspol-

ne spotkanie przy stole redakcyjnym, przy
ktorym planujemy jednoczesnie wydanie
papierowe i cyfrowe.

W naszym przypadku mamy do czynienia
z dziennikiem i redakcja musi przygoto-
wad wtasciwie dwa pisma, dysponujac
podobnymi zasobami, co przed wdroze-
niem DPS. Samo wydanie to ok. 22 strony,
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z czego 6 planowana jest rano i te strony pochodzg z poprzedniego,
papierowego wydania lub sg to dodatki. Reszta ,,kolumn” produkowa-
na jest na biezgco, rownolegle wzgledem wersji papierowe;.

,Produkowana”?

Podczas przygotowania cyfrowej wersji dziennika nie mamy do czy-
nienia z tamaniem. Tego typu wydanie nie posiada szpalt/kolumn.
Mozna sobie to wyobrazic jak strony, ktére wiszg na sznurku i maja
rézng dtugosc oraz sktadajg sie z jednej kolumny, z tego powodu ma-
kietowanie Pulsu Biznesu + nazywamy ,,praniem”.

A jak zespot zareagowat na te wszystkie nowosci?

Dzieki elementom interaktywnym, ktére mogg sie pojawié na
stronach, praca staje sie o wiele bardziej nieprzewidywalna i uroz-
maicona. To wptywa na czynnik znuzenia i jest odskocznig od
regularnego tamania. Zespo6t docenia tez to, ze ludzie podniesli swoje
kwalifikacje i biorg udziat w tworzeniu czegos, co jest jednym z ostat-
nich technologicznych osiggnieé¢ w zakresie DTP czy edytorskim.

Czy w procesie produkcji wersji elektronicznej biorq udziat
programisci?

Przeszto 95% pracy to graficy i kwestia layoutu, programisci nie maja
wiasciwie nic do roboty. Wszystkie aspekty programowe lezg po stro-
nie Adobe, zas odpowiednie pluginy rozszerzaja mozliwosci DPS. Duzg
czes¢ plugindw mozemy znalez¢ pod adresem...

Czy wydanie cyfrowe zmienia zawartosc dziennika?

Wydanie tabletowe daje nam wieksze mozliwosci rozwiniecia tre-
$ci, z czego czasami korzystamy, jesli chcemy umiesci¢ w nim cos, co
nie zmiescito sie na papierze. Poza tym samo rozwiniecie tresci nie
jest skrepowane przez sztywne limity znakowe, jednak nie mozemy
przesadzad. A co najwazniejsze, mozemy na stronie umiescic tyle ele-
mentow wizualnych, ile powinno sie wg naszego przekonania na niej
znalezg, a nie tyle, na ile pozwala miejsce na papierze. Ograniczajg
nas tylko inwencja, zakres posiadanego materiatu i wyobraznia.
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Zapewne reklamy, ktore sq kluczowym motorem finansowania przedsiewziecia wy-

Fuls dzinach
Czy warto wydawac Dale Stephens ma 21 lat.
fortune na MBA P uie __

LU

dawniczego, zyskaty na interaktywnosci? gBuls

Reklamodawca musi uwzgledni¢ warstwe interaktywng swojej informacji reklamowej,
ktorej nie wolno zignorowac. W odrdznieniu od wydania papierowego nie mamy tutaj
do czynienia ze statyczng ,,ilustracjg”, tylko z zaawansowang prezentacjg, ktdorg mozna
wzbogaci¢ o elementy ruchome i interaktywnosc. Sitg rzeczy powoduje to wzrost kosz- »‘\
tow przygotowania takiej reklamy po stronie reklamodawcy. UEN(gﬁpl AS,
Reklama zyskuje takze nowy wymiar. Mianowicie bezposredni dostep do narzedzi zbie- CARLOSSLIMO
rajgcych i analizujgcych informacje o odstonach i zaangazowaniu odbiorcéw w jej tresc. " L . iy o

Jest to oczywiscie mozliwe dzieki narzedziom analitycznym wchodzgcym w sktad DPS. | ooy _—e, 4 | EZY WAHTU
Dajg one natychmiastowy dostep do kluczowych informacji. W ten sposdb mozemy z - : J :
reklamodawcg mierzyé na biezgco efektywnos¢ reklam (jesli juz mowa o analizach, to , _ WYDAWAE
zdziwito nas, ze uzytkownicy sg bardziej zainteresowani zdjeciami niz filmikami osadzo- ) - | __ FUHTUNE
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...polskim grafikiem, ktory zwyciezyt w konkursie grafic-
znym Fotolia TEN, wygrywajac m.in. miedzynarodowg
kampanie reklamowa o wartosci ok. 750 0oo zt. Jego
praca, ktorej przewodnim tematem jest ,,Podroz”,
zostata wybrana jako najlepsza z posrod 1260 grafik
nadestanych z catego swiata.

KB: Z czego czerpafes inspiracje przy przygotowaniu swojego
projektu?

SP: Uwielbiam nature, przyrode, ogrom piekna, ktére ma do zaofero-
wania nasz swiat. Od dziecka byto to jednym z moich zainteresowan

i temat podrozy doskonale to odzwierciedlat. Niesamowicie zainspi-
rowato mnie réwniez potaczenie odlegtych elementdéw (woda, las,
Snieg), stworzone przez autora pracy podroznej z kolekcji Fotolia TEN.
Nigdy wczesniej czegos takiego nie prébowatem, wiec byta to dobra
okazja do podniesienia swoich umiejetnosci.

KB: Czy w swojej tworczosci korzystasz z zewnetrznych pluginow do
Photoshopa czy tez jest to ,,gota” wersja? A moze korzystasz z jesz-
cze innego programu?

SP: Nie korzystam z zewnetrznych pluginéw, standardowe wyposaze-
nie Photoshopa do tej pory catkowicie mi wystarcza. Przy tworzeniu
pracy byt wykorzystany tylko ,,goty” Photoshop w wersji CS6. Na co
dzien w pracy korzystam rowniez z mozliwosci lllustratora, Dreamwe-
avera, Indesigna i w mniejszym stopniu Flasha. W przysztosci mam
zamiar poznac¢ mozliwosci catego pakietu Adobe oraz zapoznac sie z
tajnikami 3d.
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KB: Z twoich wypowiedzi wynika, ze jestes samoukiem. Czy mozesz
wskazac, polecic jakies tutoriale lub ksigzki, z ktorych sie uczytes?

SP: Tak, jestem samoukiem. Od zawsze moim jedynym zrédtem wie-
dzy i inspiracji byt i jest Internet. Nie przeczytatem zadnej ksigzki
tematycznej ani nie inwestowatem w kursy. Wszystko zaczeto sie ze
strony good-tutorials.com, gdzie znajdziemy ogromng baze tutoriali
na temat wszystkiego — oczywiscie polecam.

KB: Jak dfugo tworzytes zwycieskq prace? Z ilu elementow sie skta-
da? Czy mozesz opisac¢ anatomie powstawania?

SP: Praca sktada sie z 32 zdje¢ i 128 warstw. Czas realizacji projektu
zamknat sie w jednym weekendzie, z przerwami na sen. Gdyby wyeli-
minowacd przerwy, wysztoby ok. 24 godziny ciggtego klikania.

Standardowo zaczatem od szukania pomystow. Nigdy nie mam z gory
okreslonego planu dziatania, zazwyczaj wklepuje w wyszukiwarke
stowo kluczowe (w tym wypadku travel) i probuje dobraé zdjecie stu-
zgce za podstawe projektu, ktory pdzniej stopniowo rozbudowuije.
Natrafitem na otwartg walizke, pomyst zaswitat w gtowie i wiedzac,
ze to jest to, zabratem sie za szkic, ktory jest drugim etapem mojego

[€d KreatywnyBazar

projektowania. Wyszukuje potrzebne zdjecia, pobieram w matej roz-
dzielczosci i wrzucam je do Photoshopa, gdzie wycinajac na szybko, bez
zbednej doktadnosci, staram sie dobrac proporcje, uktad i catg kom-
pozycje. Niektdre zdjecia wymieniam kilkukrotnie, az do uzyskania
zadowalajgcego efektu. Ze wzgledu na wyzszg jakos¢ materiatow korzy-
stam z ptatnych serwiséw stockowych, jak Fotolia, i w takim wypadku
przygotowanie szkicu pozwala mi zaoszczedzié sporo czasu i pieniedzy,
poniewaz przystepujac do finalnego etapu, wykupuje juz zdjecia ,,prze-
testowane”, wiedzgc, ze na pewno zostang wykorzystane.

Po zdobyciu wszystkich materiatéw, majgc gotowa wizje i przekonaniu sie
do swojego pomystu, zabieram sie jeszcze raz za sktadanie wszystkiego w
spojna catos¢ w duzej rozdzielczosci, tym razem z najwiekszg dokfadnoscia.

Etap finalny to dopracowywanie szczegdétow, dorysowywanie mikro-
elementdw majgcych wptyw na odbidr catosci i uzupetnianie projektu

o pomysty, ktére naptywajg podczas catego procesu tworzenia.

KB: Co byfo najtrudniejsze przy tworzeniu?

SP: Zdecydowanie najtrudniejsze jest znalezienie pomystu. Zanim
przystgpie do wtasciwego etapu projektowania, szukam wizji, ktorej

sens lub jego brak zostaje wytowiony na samym poczatku podczas
tworzenia szkicu. Catfa reszta to jedynie umiejetne wykorzystanie
mozliwosci programu, co wbrew pozorom wcale nie jest takie trudne.

KB: Twoje zrodta inspiracji? Czyjq tworczosc sledzisz i cenisz najbardziej?

SP: Generalnie inspiruje sie wszystkim, co mnie otacza (filmy, ksigz-
ki, gry), jednak zdecydowanie moim najwiekszym zrédtem inspiracji
jest Internet z portalem deviantart.com na czele, na ktérym mozna
znalez¢ prace mistrzow z kazdej dziedziny. Jesli chodzi o konkrety, to
bardzo cenie i na biezgco sledze tworczos¢ Piotra Jaworowskiego.

KB: Opowiedz troche o sprzecie, na ktorym pracujesz?

SP: Korzystam z peceta, nie jestem przekonany co do Mac’a. Na pokfa-
dzie 4gb ramu, radeon hd4870, quad 9550 i 750gb hdd. Do tego mam
dwa 22 calowe monitory Della (nie wyobrazam sobie pracy na jednym),
myszke Cyborg RAT 5, ktérej dodatkowe funkcje duzo utatwiajg w pra-
cy w programach graficznych. Ponadto, uzywam minitabletu Wacom
Bamboo, ktéry traktuje bardziej jako uzupetnienie i dodatek, niz pod-
stawowe narzedzie pracy. Zamiennie, ze gdy juz musze opusci¢ moje
centrum dowodzenia, korzystam z 17 calowego laptopa HP Envy.
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g Van Deursen

Zacznijmy od Stedeljik Museum — czyli Muzeum Miejskiego Am-
sterdamu. Ta zacna instytucja, od niedawna zndw mieszczgca sie w
sercu miasta, przy placu Museumplein, przez ponad sto lat gromadzi
i prezentuje prace najwybitniejszych artystow i designerdéw naszych
czasow. Obok obrazow Moneta, Picassa, Van Gogha mozemy podzi-
wiac tu dzieta malarzy tworzgcych zaledwie kilkadziesiat lat temu
— Picassa, Warhola, Pollocka — i zupetnie wspdétczesnych, jak skan-
dalista Damien Hirst. Podstawg utworzenia Muzeum Stedeljik byta
darowizna prywatnych dziet sztuki z kolekcji Zofii de Bruyn w 1895
roku. Trudno wyobrazi¢ sobie lepszy czas na rozwoj zaplecza kultural-
nego miasta. Mniej wiecej jednoczesnie (z réznicg kilku lat) otworzono
wtedy przy Museumplein trzy liczace sie placéwki — Stedeljik Museum,
Rjiksmuseum (ktorego nikomu przedstawiac nie trzeba) oraz Concert-
gebouw — jedng z najlepszych sal koncertowych swiata.

XIX-wieczny budynek z czerwonej cegty, zaprojektowany przez A.
W. Weismanna, nie zawsze byt ostojg sztuki. W dtugiej historii Mu-
zeum Stedeljik sg momenty, kiedy swietnosc tej instytucji przygasata
— zmiana siedziby, kilkuletnie zawieszenie dziatalnosci wystawienni-
czej na pewno stanowity zaburzenie pewnej tradycji i budzity obawy
co do dalszych losow muzeum. Na szczescie niedawno, bo zaledwie

rok temu moglismy by¢ swiadkiem symbolicznego wrecz odrodzenia, a
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sam proces przemiany Stedeljik na wielu ptaszczyznach - réwniez tych
zwigzanych z komunikacjg i designem — stat sie bezposrednig przyczy-
ng powstania tego artykutu.

Zanim na scenie pojawig sie sprawcy tej przemiany - wymienieni w
tytule bohaterowie — przenieSmy sie w rok 2005. Do tego czasu osobg
odpowiedzialng za design muzeum od ponad dwdch dekad byt Wim
Crouwel — typograf i tworca identyfikacji wizualnych. To on stworzyt
znany wszystkim mieszkaricom Amsterdamu kondensat dwéch liter:
,SM”, dobitnie identyfikujacy sygnowane nim wydarzenia ze Stedel-
jik Museum. Niestety, wraz ze zmiang dyrektora (Gjis Van Tuyl zastgpit
urzedujgcego Willema Sandberga), Crouwel musiat pozegnac sie ze
stanowiskiem. Projektant, ktory swojg dziatalnos¢ na rzecz muzeum
podsumowat jako ,nieustajgcg walke pomiedzy czytelnoscig komuni-
katu a estetyka formy”, stat sie poniekad ofiarg swojej wtasnej teorii,
ktéra zaktadata koniecznos¢ odswiezania graficznego wizerunku in-
stytucji w odstepach dziesiecioletnich. Van Tuyl, poczuwajacy sie do
zaznaczenia swojej obecnosci na wszystkich ptaszczyznach dziatalnosci
Stedeljik, wkroétce rozpisat konkurs na nastepce Crouwela. W wyniku
narad (w ktdrych Crouwel rowniez uczestniczyt) wybrano francu-
skiego typografa Pierra Di Sciullo. Przez nastepne cztery lata Francuz
miat dbac o wizerunek instytucji, ktorej wtasciwie nie byto — Muzeum
w trakcie trwania kadencji Van Tuyla nigdy nie zostato otwarte dla
publicznosci z powodu kompletnej przebudowy budynku, ktérg ukon-

czono dopiero w roku 2012.
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Decydujace rozdanie nastgpito w 2009. Miejsce van Tuyla zajeta Ann Goldstein, ktdra e STEDELIJK MUSEUM
przetamata impas, wskrzeszajgc ducha Stedeljik w roznych miejscach na mapie Amster- =
- . ) o . L HELLO ENOCH, HOW ARE YOU? IE
damu. Inicjatywa odbywata sie pod hastem ,Stedeljik goes to town” i miata za zadanie ) HELLO BECKY, HOW ARE YOU? <
P . .. , : e , =, HELLO BERT, HOW ARE YOU?
upewnic¢ mieszkancow stolicy, ze wkrotce jeden z najjasniejszych punktéw na kultural- S HELLO WALT HOW ARE YOU? E
nej mapie Europy znéw rozbtysnie swoim dawnym blaskiem. Ekipa Van Tuyla odeszta HELLO EDDIE, HOW ARE YOU? é
: : i . . . HELLO CAMILLA, HOW ARE YOU?
w atmosferze skandalu — nie wierzono, ze kazdorazowa wymiana dyrekcji wraz z zatogg o HELLO ERNIE. HOW ARE YOU? O
moze pomoc w przywroceniu muzeum mieszkaricom. Nadzieja chwilowo zostata rozbu- g HELLO BENJAMIN, HOW ARE YOU? %
. ) T . . . , o HELLO ARCHIE, HOW ARE YOU?
dzona, kiedy u boku Ann Goldstein pojawit sie duet wybitnych holenderskich designerow LL] HELLO JEN. HOW ARE YOU? |-||_J
— i bardzo szybko zgasta, kiedy przedstawili oni nowe logo Stedeljik Museum - logo, ktére E HELLO JOCELYN, HOW ARE YOU? Z
S s HELLO LIZA, HOW ARE YOU? O
podzielito swiat. < HELLO CONNOR, HOW ARE YOU?  |O
Goldstein Armand Mevis i Linda Van Deursen sg ikonami holenderskiego designu HELLO ESTELLA, HOW ARE YOU? Q
\¢ HELLO ILKE, HOW ARE YOU? -
— majg na swoim koncie m.in. prace dla Biennale w Wenecji, MoMA, Guggenheim Mu- = HELLO JOEL, HOW ARE YOU? <
o
seum i Muzeum Bojimans Van Beuningen w Rotterdamie. Ich dossier budzi respekt w L HELLO CALEB, HOW ARE YOU? %
, S T , o =) HELLO EZRA, HOW ARE YOU? m
srodowisku i robi wrazenie poza nim - jak zatem wyttumaczyc¢ pogtoski, ze tym razem E HELLO KATE, HOW ARE YOU? 0
- - S - SRR HELLO DOMINIQUE, HOW ARE YOU? |O
za marka nie kryto sie absolutnie nic? Czy nowo wybranej dyrektor, podobnie jak jej po- ) '
_ , _ B AGENDA HELLO LEWIS, HOW ARE YOU? >
przednikom, brakowato pomystu na wytrzymatg na proby czasu tozsamosé muzeum
OCTOBER 2012
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MUSEUM OF OPENING
ANSWERS

Stedelijk Museum

Stare logo Stedelijk Museum

Logo Stedelijk Museum autorstwa Wima Crouwella

the Stedelijk
the Stad-L 'k
the Stedelijk
the Stedelj«
the Stedelij«

the Stedelij«

Logo Stedeljik Museum autorstwa Pierra Di Sciullo
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i taki a nie inny wybor nazwisk miat zamkngc usta krytykom zmian
przez nig wprowadzanych? Nie zamknat — poczgwszy od akademic-
kich wywodow na temat wizualnej formy znaku (nie pozostawiajgcych
suchej nitki na tak fundamentalnych rozwigzaniach formalnych jak
kerning czy dobdr kroju), skonczywszy na argumentacji ocierajgcej

sie o szowinizm (,,Amerykanka wprowadza wtasne porzgdki w Ho-
lenderskim sanktuarium sztuki”) - dyskusjom nie byto konca. Predko
przeniosty sie one z kregéw profesjonalnych na ulice Amsterdamu,
dzielac jego wrazliwych na design i sztuke mieszkancéw na dwa obozy.
Poniewaz spory nad logo Stedeljik trwajg do dzisiaj — warto przyjrzec
sie tej kontrowersyjnej pracy. Propozycje duetu Mevis & Van Deursen
mozna opisac jednym zdaniem: jest to petna nazwa — Stedeljik Mu-
seum — wpisana w duzg litere ,,S”. To wszystko — znakdéw szczegdlnych
brak. Niedbaty. Dziecinny. Prostacki. Wykonany pospolitym Arialem.
Lista epitetdw rzuconych pod adresem logotypu jest krotka —bo i

nie sposob w nieskonczonos¢ wymyslac przytykdéw dla tak , nijakiej”
formy.

Prezentacja catosci identyfikacji wizualnej u swiadomita czesci kry-
tykow ich krétkowzrocznosc. Katalogi wystaw, bilety, plakaty, ba,
nawet tabliczki prowadzace do wyjscia ewakuacyjnego i windy — kazdy
z tych elementéw ,,zainfekowano” myslg nadrzedng lezagcg u pod-
staw powstania logotypu Stedeljik. Przestaty one aspirowac do bycia
czymkolwiek wiecej niz nosnikiem niczym nie ostonietej informac;ji —
czasami sciezka, po ktorej biegnie tekst, ma te informacje wzmocni¢,
ale to jedyny graficzny srodek ekspresji, dziatajacy na zasadzie forem-
ki do babek z piasku. Transparentnosc posunietg do granic mozliwosci
reprezentowac¢ ma nawet wybrany przez Mevis & Van Deursen kroj
(jeden jedyny, powtarzajgcy sie we wszystkich materiatach). Wbrew
gtosom dobiegajgcym z nieprzychylnego ttumu wcale nie jest to po-
spolity Arial. To czcionka Union — zaprojektowana przez tworzgcego
w Holandii czeskiego typografa Radima Peoko — hybryda Ariala i He-

lvetiki, o ktorej sam projektant powiedziat, ze jest to ,najbardziej

| Alfabet Designerow. M jak Mevis & Van Deursen |

uniwersalny i transparentny z wszystkich krojow — idealny wszedzie
tam, gdzie Helvetica wydaje sie zbyt wyszukana, a Arial zbyt wulgarny,
badz na odwrdét”. Kazda odstona kolejnych dziatan Mevis & Van Deur-
sen sprawiata, ze niezrozumiate z poczgtku intencje stawaty sie coraz
bardziej czytelne. Oto, po raz pierwszy od niepamietnych czasow w
Stedeljik zaproponowane zostato rozwigzanie w zdecydowany sposéb
nawigzujgce do modernistycznych tradycji muzeum; czerpigce bar-
dziej z prac amerykanskich artystéw konceptualnych, Mela Bochnera
i Dawida Lamelasa, niz z zamknietych w swojej formie, niezmiennych
propozycji poprzednikow. Napis schody uktada sie w schody, napis
wyjscie ma ksztatt strzatki — i jest to oczywista konsekwencja zato-
zen, wg ktorych nazwa Stedeljik Museum biegnie po esowatej sciezce
(chyba ze méwimy o tymczasowym muzeum — Temporary Stedel-

jik — wtedy naturalnie przybiera ksztatt litery T). Zadnych rozterek
estetycznych towarzyszacych Crouwelowi. Zadnych zabaw krojem i
wielkoscig liter, ktore proponowat Di Sciullo. Kontynuacja mysli po-
przednikow i szacunek do ich pracy zostata podkreslona przez uzycie
akronimu — po ,,SM” Crouwela i ,,SMCS” kolektywu Jet Set (wspdtpra-
cujgcego z Stedeljik przez krétki okres) — samotna litera ,,S” stata sie
wizytowka systemu, ktory jak zaden inny oddaje filozofie muzeum i
podkresla nieprzemijalnosé jego misji. A zatem nie chaos, niedbatos¢

i dziecinada, tylko ptynnos¢, zmiennos¢, otwartosc. Zdolnos¢ asymi-
lacji i adaptacji. Czy moze istnieC lepsza reprezentacja wizualna dla
,muzeum bez Scian”, jak okreslano Stedeljik w czasach przebudowy?
Radykalne dziatania Ann Goldstein i duetu Mevis & Van Deursen spra-
wity, ze Muzeum Stedelijk nigdy na powrot nie zamkneto sie w swoich
murach, a nowy system identyfikacji wizualnej okazat sie kamieniem
wegielnym pod budowe czegos znacznie potezniejszego od fizycznego
gmachu — wiarygodnego wizerunku Stedeljik Museum w swiadomosci
mieszkancow Amsterdamu.

tukasz Smutek
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S X T0|I::))ologia i modelowanie
b kobiecej gtowy

Poprawna topologia w modelowaniu
ludzkiej gtowy odgrywa kluczowa
role w wiarygodnym odwzorowaniu
anatomii oraz podczas tworzenia
realistycznej animaciji. Siatka geo-
metryczna powinna korespondowac
W 4P BT LWAT ¥ AW AY 4 -z realng strukturg miesni, ktore na
- ZOBACZINTRO bazie okregdw opisuja kluczowe
.+~ +« .+ .« . Obszary ludzkiej twarzy. Kurs
rozpoczyna sie od budowy siatki
w obrebie tych obszarow, zas
kolejne lekcje pokazuija, jak taczyc
ze sobg obszary opisujace oczy,
usta, nos itd. Osobne zagadnienie
to topologia ludzkiego ucha - jedno
z najbardziej problematycznych
elementow anatomii. Kurs
to przeszto siedem godzin
modelowania, szukania nowych
rozwigzan i modyfikowania siatki
bez skrotow i kompromisow.

WWW KEYLIGHT.COM .PL



http://keylight.com.pl/produkty.html
http://www.keylight.com.pl
http://keylight.com.pl/blender/163-topologia-i-modelowanie-kobiecej-gowy.html

| Jan Filipowiak |

Wraz z nastaniem i rozwo-
jem rynku urzadzen mobil-
nych musielismy zmierzyc
sie z nowym sposobem
projektowania stron, ap-
likacji czy layoutow pub-
likacji, ktore w dynamiczny
sposob probuja reagowac
na dziesigtki roznych
rozdzielczosci i formatow
ekranow. Dowiedziatem
sie wtedy, ze to wszystko
to ‘responsywny design’.

SPIS TRESCI

/7 WEASCIWIE KOMU TO POTRZEBNE | PO CO?

Responsywne projektowanie to obecnie ztoty standard i cos, co
automatycznie wigczamy w firmie w kazdy biezacy projekt. Z proste-
go powodu. Klient moze nie wiedziec co to znaczy, ale z pewnoscig
chce, zeby jego strona, aplikacja czy publikacja tadnie sie wyswietlaty
na ekranach przenosnych niezaleznie od tego, czy to smartfon oparty
na systemie Android, czy tablet Apple czy monitor peceta. Po pro-
stu w obecnych czasach rezygnacja z projektowania responsywnego
to dobrowolne obcinanie zasiegu oddziatywania wtasnego projektu
i akceptacja, ze 500 miliondw urzadzen dziatajgcych w systemie iOS
(Apple) i znacznie, znacznie wiecej urzagdzen w systemie Android (ok
75% udziatu w rynku Swiatowym) nie wyswietli twojego produktu wy-
starczajgco poprawnie.

Z naszego punktu widzenia fakt, ze mimo duzego udziatu w ryn-
ku rozmiary ekranéw w Apple s3 defacto trzy (iPhone, iPad, iPod),
to ciggle duze utatwienie w produkcji w poréwnaniu z dziesigtka-

mi rozmiaréw w systemie Android, ale naprzeciw wychodzg tu coraz
sprawniej programy do projektowania i tworcy frameworkéw, ktorzy
coraz lepiej wpasowujg sie w nasze potrzeby.

Jak w praktyce wyglada taki responsywny projekt i po co sie z tym
mierzyC¢? Rzut oka na ilustracje 1 pokazuje, ze ta sama strona moze
miec o wiele tatwiejszy do nawigacji layoutu na smartfonie i dzieki
temu nie zniecheca uzytkownika. To ma ogromne znaczenie w cza-

sach, kiedy o uwage internauty walczy sie juz w milisekundach, a

[€d KreatywnyBazar

TESPFPONS Y WA
JENIGN

Sredni czas pozostawania na stronie przy szukaniu to dostownie kilka
sekund. Dlatego z takim entuzjazmem opowiadamy klientom o mozli-

wosciach projektowania responsywnego.

/7 A CO JESLI KLIENT CHCE MIEC APLIKACJE NA
URZADZENIE MOBILNE?

To klasyczny dylemat i mam wrazenie, ze jeszcze do niedawna nie
byt on tak wyrazny jak obecnie, bo responsywny design nie byt rozpo-
wszechniony. Po prostu jesli dany produkt miat miec reprezentacje na
urzgdzeniach przenosnych, to wtedy nie byto wyboru. To byt pewien
problem, szczegdlnie z punktu widzenia budzetéw klientéw. Z pewno-
Scig znajdziemy wielu, ktorzy nadal uwazajg, ze dobrze zrobili, budujac

aplikacje, jest tez wiele bardzo udanych aplikacji prezentujgcych tresci,

I 3
= IR PR OFirmie.  Realizace  Projektanci
I

CREATIVE ENGINEERS GROUP

Zréwnowazony rozwdj nie musi
bycdrogi - to nasze wyzwanie
na najblizsze lata

Zrownowazony
rozwdj nie musi
bycdrogi-to nasze
wyzwanie na
najblizsze lata

Obejizyj nasze realizacje

B instalacii arzewezych,

Witamy Paristwa na naszej

ktore w zwyktych, biurkowych sytuacjach na ekranach komputeréw
obstugiwata strona internetowa. Sek w tym, ze wszystko zalezy od
potrzeb i celdw, jakie ma spetni¢ dany projekt i tylko tak patrzac, moz-
na ocenic, czy w danym wypadku lepsza bedzie responsywna strona
internetowa czy aplikacja. To luksus wyboru, ktory nam dajg obec-

ne standardy projektowania i oprogramowanie. Aplikacje byty i nadal
sg znacznie drozsze w produkgji niz strony internetowe. Jesli nie ma
jasnych wskazan do produkgji aplikacji, wowczas na pewno proponu-
jemy responsywng strone internetowg. Czasami nawet jedno i drugie,

ale to rzadki przypadek.

// PRZYKLAD Z ZYCIA WZIETY

Klient przebudowuje starg strone internetowga. Chce zaprojektowac

ja na nowo, a oprocz tego chce wykorzysta¢ mozliwosci aplikacji 3D do

i stworzenia prezentacji opartej w czesci na tresci ze strony, a w czesci na

materiatach video i animacjach 3d. To przypadek, z ktérym obecnie sie

mierzymy. Do stworzenia aplikacji wykorzystujemy system Unity 3D.
Strone natomiast budujemy w systemie Drupal, bo w nim aku-

rat budujemy niemal wszystkie strony ze wzgledu na elastycznosc i

dojrzatosc¢ rozwigzania. Szablon strony opracowujemy w oparciu o

framework Twitter Bootstrap, ktéry znakomicie wspomaga dziatanie

frontentow i backenddéw stron, bo ma mase gotowych funkcji, gotowg
siatke responsywng i biblioteki niezwykle utatwiajgce prace. W efekcie

powstaje strona internetowa, ktdra nie dos¢, ze bedzie miec bardzo
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Bootstrap

Sleek, intuitive, and powerful front-end framework for faster and

easier web development.

prosty i intuicyjny panel sterowania dla Klienta, to jej publiczna “skor-
ka” bedzie sie tadnie sktada¢ w urzgdzeniach mobilnych w prosty do

odczytania schemat.

/7 PRZYDATNE NARZEDZIA DO PROJEKTOWANIA
RESPONSYWNEGO

W codziennej pracy korzystamy z wielu réznych rozwigzan.

Wszystko zalezy od przeznaczenia projektu. Dla stron internetowych

niezwykle fajnym rozwigzaniem jest Grid 960 na stronie http://960.gs/.

Znajdziecie tam gotowy markup html i szablony do edytorow HTML
oraz pliki graficzne do Photoshopa i innych edytordw graficznych. Jest
tam tez papier szkicowy, ktory mozna sobie wydrukowac i otdwkiem
wyprébowac rézne warianty przed przesiadka do ekranu. To wszystko
przy zatozeniu, ze chcecie akurat layout o rozmiarze 960 12 lub 16-
to kolumnowag siatke. Przy znajomosci CSS mozna to jednak dowolnie
modyfikowac.

Innym tego typu rozwigzaniem jest
chyba najpopularniejszy boilerplate,

wspomniany wyzej Twitter Bootstrap.

Download Bootstrap

Introducing Bootstrap.

ﬂ@ﬂ&:

By nerds for nerds

Made for everyone
Yook

Burlt wrth Bootstrap

otstrap, visit the unofficial Tumblir or browse the examples

Uzywamy go w firmie na codzien i Swiet-
nie wpisuje sie w nasz tryb pracy nad
stronami internetowymi. Co najwaz-

niejsze, skraca czas pracy przeogromnie

dzieki gotowym komponentom. In-

nym podobnym, zgrabnym boilerplatem

Packed W|th features.
A1

ssssssss jest Skeleton (http://www.getskeleton.
com). Jest bardziej ascetyczny, nie ma
tylu komponentdw, ale tez sie nadaje do
przerdznych projektow. Dla wybrednych
polecam guglowanie — ‘responsive boiler-
plate’ i lista artykutéw i podsumowan do

wyboru do koloru.

SPIS TRESCI
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Innym ciekawym rozwigzaniem, jesli ktos jest oddany konkretnemu
systemowi (tak jak my Drupalowi), jest wykorzystanie gotowych fra-
meworkow/szablonéw pod konkretny system. To réwniez doskonaty
punkt wyjscia pod jednym wszakze warunkiem. Zbyt wiele szablonéw
razem z potrzebnymi funkcjami niesie mase zbednego kodu, kontentu
i dziwacznych rozwigzan tworcow. Doradzam w tym wypadku dale-
ko posunietg ostroznosc, szczegdlnie w przypadku ptatnych skdrek. Na
temat kryteriow wyboru dobrego szablonu mozna by napisa¢ osobny
artykut, dlatego ogranicze sie do podkreslenia, ze dla nas dobry sza-
blon jest wtedy, kiedy nie trzeba nad jego modyfikacjg sleczec dtuzej
niz nad pisaniem wtasnego kodu. To warunek minimalny.

Wiele komercyjnych aplikacji dodato w ostatnim czasie funkcje re-
sponsywne do swoich produktow i tym samym utatwito tworzenie
tresci. Pracujemy w Adobe Creative Suite 6 i praktycznie przy kazdym
docelowym przeznaczeniu, czy to strona internetowa, czy interak-
tywna broszura na tablety czy animacje w HTML5 — w kazdym z tych
scenariuszy mozna juz stosowac standardy ‘Responsive Design’.

Przyktadowo w Adobe Indesign juz od wersji 5.5 pojawity sie
wtyczki mobilne, ktore pozwalajg na stworzenie atrakcyjnej i zywej
publikacji na tablety. Wiele znanych swiatowych marek wykorzystato
to medium do stworzenia gazet i ksigzek z niesamowitg, animowa-
ng trescig. Od wersji 6.0 mamy juz petng swobode w stosowaniu tzw.
fluid layout i mozemy dowolnie modyfikowac¢ naszg publikacje, po-
zostajgc w jednym pliku i docelowo projektujgc do wielu formatow
ekrandw. Zainteresowanych odsytam na http://www.pixellegend.co-
m/?q=pl/content/ozywione-publikacje-multimedialne-0, gdzie jest
prezentacja i wiecej informacji.

Takze Adobe Dreamweaver ma funkcje responsywne, mozliwe
jest nawet projektowanie layoutow jquery dedykowanych na ekrany
mobilne.

Poniewaz jednak korzystamy z rozwigzann Adobe w subskryp-

cji prawdziwym obiektem naszych podniet jest powstajgca linia
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oprogramowania EDGE do tworzenia tresci HTML5. Pozwala nam ofe-
rowac klientom prezentacje o jakosSci animacji FLASH bez flasha. Dzieki
temu sg widoczne na urzgdzeniach mobilnych, co wiecej jest tam od
niedawna aplikacja Inspect, ktéra pozwala na biezgco w trakcie kodo-
wania na ogladanie projektu na dowolnym urzgdzeniu mobilnym w
tej samej sieci. Ostatnim sktadnikiem dopetniajgcym komplet funkcji
bedzie tu Reflow, ktéry po raz pierwszy ma szanse pokazac projek-
towanie responsywne w wydaniu zjadliwym dla projektanta bez
doswiadczenia koderskiego, a jednoczesnie unikngé¢ drogi na skroéty i
infantylnych rozwigzan rodem z Adobe Muse. Pozyjemy, zobaczymy
ale juz jest dobrze.

No dobrze, ale o co w tym wszystkim tak naprawde chodzi

Mowigc krétko - o pienigdze i o prostote. Strona responsywna jest
tansza niz aplikacja i uczciwos$¢ wymaga, zeby Klient wiedziat, kiedy
jest mu aplikacja naprawde potrzebna. Pienigdze nie rosng na drze-
wach, a w obecnych czasach obserwujemy, jak kurczg sie budzety na
projekty IT. Jednoczesnie rosng apetyty na rozwigzania mobilne, a ry-
nek IT ma zanotowa¢ w najblizszym czasie najwiekszy wzrost wtasnie
w sektorze mobilnym. To powoduje, ze wiele osbéb zgtasza sie z pyta-
niem o urzgdzenia przenosne. Identyfikacja potrzeb klienta powstaje
czasami na gorgco, osoby same nie wiedzg doktadnie czego chcg i po-
trzebujg wskazowek. Uczciwych wskazéwek.

Prostota to tak naprawde stowo klucz. Trawienie czasu na do-
tkniecie paluszkiem przycisku na stronie, ktdry ma 2mm na 5mm, to
czynnos¢ okropnie frustrujgca. Moja zona do dzi$ nie przyzwyczaita
sie do mojego tabletu dotykowego wtasnie przez takie strony inter-
netowe i musze stuchac jej inwektyw pod adresem tworcow sprzetu.
Niezastuzenie, bo dostarczenie responsywnego layoutu to gestia twor-
cow strony internetowej i ci, ktdérzy o tym nie pamietajg, za chwile, za

momencik bedg w duzej, odrzuconej mniejszosci.

Jan Filipowiak, www.pixellegend.com
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Adobe Photoshop Elements 11
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Irena Czusz & Marek Szewczyk www.creamteam.pl

Adobe Photoshop Elements to jeden z tych

Adobe Photoshop

Historia ma to do siebie, ze lubi sie powtarzaé. Po-
dobnie byto z Photoshopem LE (Light Edition),
ktory tym roznit sie od swojego wielkiego brata,
Photoshopa 3.0, ze nie obstugiwat CMYK, co nie
byto wielkim problemem, gdyz rozbarwienia moz-
na uzyska¢ w programie zewnetrznym. Tak samo
jak Elements, doceniali LE tylko ci, ktérzy sie znali i
wiedzieli, ze w ogdle istnieje.

Nasza przygoda z Adobe Photoshop Elements roz-
poczeta sie od jednej z jego wczesnych wersji, ktorg
producent laptopdéw Vaio dotgczat, jako OEM, do
swojego produktu.

Specjalnie sie nim wtedy nie ekscytowalismy, a
szkoda, bo kiedy weszlismy w posiadanie Adobe
Photoshop Elements 10, okazato sie, ze w matym
bracie tyka catkiem potezne serce.

Zachwycit nas ten Photoshop Elements 10 bez
dwadch zdan. Na tyle, ze jedng z wiekszych prac,
ktore mieliSmy wtedy na warsztacie (web design),
zrealizowalismy, bazujgc na nim. Musimy przy-
znac, ze chrzest w boju program przeszedt bez
zajgknienia.

Tu pierwsza porada:

Nigdy nie testuj nowego oprogramowania na swoim
najwazniejszym kliencie.

SPIS TRESCI

programow posiadajacych ukryta moc, ktore;
wiekszosc studiow graficznych, projektantow

| detepistow nawet sie nie domysla.

CZEGO BRAKOWALO W DZIESIATCE
| NADAL BRAKUJE W PHOTOSHOP ELE-
MENTS 11 W STOSUNKU DO PS CS?

Nie ma obstugi CMYK, ale Elements pracuje w try-
bie Adobe RGB lub sRGB, wiec poligrafia i Swiat
web designu mogg spac spokojnie.

Porada nr 2
Niestety, fotografowie uzywajgcy szerokich prze-
strzeni kolorystycznych, np. proPhoto RGB, zostang
poproszeni o pozwolenie na konwersje do aRGB lub
SRGB i to faktycznie moze byc problem, gdyz prze-
strzenie te sq najczesciej wezsze niz profesjonalne
przestrzenie barw tworzone w ostatnich latach dla
przemystu fotograficznego.

Elements nie odczytuje grup warstw, sptaszcza

je do jednej warstwy. Zgtasza tez przy wiekszych
plikach btedy odczytu w wypadku plikdw PSD zapi-
sanych w Ps CS6, nawet jesli ustawisz maksymalng
zgodnos¢ ze starszym oprogramowaniem w prefe-
rencjach Ps CS6. Te same problemy dotyczg warstw
dopasowania.

Elements 11 teoretycznie nie oferuje tez Smart
Objects, a narzedzia do selekcji, szczegdlnie te za-
awansowane jak refining, pomimo ze w nowej
wersji sg udoskonalone, mogg miec¢ (i czasem fak-
tycznie majg) ograniczone funkcje z powoddw, o
ktdrych napiszemy ponize;.

Poza wymienionymi wyzej funkcjami, faktycznie
uzywanymi codziennie w Photoshopie CS, ktdorych
brak mozesz odczu¢ w Elements, wtasciwie wiek-
szos¢ pozostatych narzedzi i opcji znajdziesz, w tej
czy innej formie, w Elements 11. A reszta to juz wy-
obraznia, o czym tez piszemy dalej w tekscie.

Elements jest szybki, szkoda wiec, ze dostarczany
jest wcigz w wersji 32-bitowej, bo mogtby by¢ jesz-
cze szybszy. Na marginesie, Premiere Elements,
ktory tradycyjnie towarzyszy tej wersji Photoshopa,
dostarczany jest juz w wers;ji x86 i x64 do wyboru,
wiec ciekawe, czy niedtugo zobaczymy wersje x64.

MOZESZ TU STWIERDZIC, ZE TO
POWAZNE NIEDOPATRZENIA, ALE NIM
TAK POMYSLISZ...

Chcielibysmy wczesniej zauwazyc, ze w Photosho-
pie od wers;ji 3.0 do wersji co najmniej CS1 tego
typu udogodnien nie byto i swiat desktop publishin-
gu sie nie zawalit.

Sprébuj tez przypomniec sobie, kiedy ostatnio
modyfikowates plik, ktory uznates za skoriczony.
Wiasnie! Niedestrukcyjna edycja jest fajna, ale czy
zawsze potrzebna?

DLACZEGO PISZEMY, ZE ADOBE NIE
PRZYZNA OTWARCIE, ZE PHOTOSHOP
ELEMENTS TO TAK NAPRAWDE SWIET-
NY PROGRAM?

Coz, spojrz na cene Photoshopa CS6 i cene Photo-
shopa Elements 11, a zrozumiesz, dlaczego, wsrod
licznych nowosci tego ostatniego, producent wy-
mienia tak pozgdane przez , profesjonalistow”
funkcjonalnosci — Hi-key i Lo-key, Tilt-shifting,
winietowanie wraz z Lens Blur, filtry Comic i No-
vel, Vibrance zaczerpniety z Camera Raw oraz z
Photoshop Lightroom — ale nie zajgknie sie na-
wet sfowem, ze to doskonata alternatywa dla CS!
Na dodatek, co wazne dla zwolennikdw marko-
wych ciuchéw i zabawek, alternatywa firmowa.
Rozumiemy Adobe doskonale, nie strzela sie

do wtasnej bramki, a juz na pewno nie za takie
pienigdze.

Elements 11 w profesjonalnej pracy zado-
woli nawet wytrawnych fachmandw. Ponizszy
obrazek udowadnia, ze nawet najbardziej wybrzy-
dzajgcy fachowcy znajdg w Elements cos dla siebie.

Czas na przerywnik, czyli porada numer 3

Adobe Ci tego nie powie, ale my mozemy. Jest opcja Place w menu File i jest ikona Smart Object na warstwie, do
ktdrej plejsowac bedziesz element za jego pomocq. Zobaczysz tez te ikone na warstwach Smart Object w pliku z
,duzego” Photoshopa otwartym w Elements. Podqgzajqc dalej tym torem, plejsowane w Elements 11 smarty sq

w petni edytowalne w Photoshop CS6. Mato?
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Interfejs programu jest na tyle elastyczny, ze mozesz uzywac Elements
nawet na wielomonitorowej stacji graficznej, zobacz:

Crdrn N or

HeLLEE

Bury Bes.  Rew @Sww . Doy .

[T g —

Jak to zrobic, czyli porada nr 4 i porada nr 5 w jednym

W trybie pracy Expert (zmieniasz go na gdrze w pasku Option) wybierz po prawej stronie
na dole Taskbara polecenie More. Znajdziesz tam na liscie paneli Custom Workspace. Wy-
bierz te opcje i teraz do dzieta, mozesz panele rozmieszczac w sposob dowolnie wybrany.
Program zachowuje ustawienia po zamknieciu, ale... jesli w trakcie pracy znow wybie-
rzesz Basic Workspace, a potem zapragniesz wrocic do ustawien Custom, zabawa w usta-
wianie palet zaczyna sie od nowa, gdyz Elements nie oferuje zapisywania HUD-ow do

zewnetrznego pliku. Do przetgczania sie miedzy przestrzeniami roboczymi Custom i Basic
bez utraty potozenia palet stosuj tryby pracy Elements z gdrnego paska Option (Quick/
Expert), a bedziesz zadowolony. Powiedzmy, ze to porada nr 5.

SPIS TRESCI

Wielojezykowy instalator pozwala stosowac bez problemow interfejs
angielski. Wybierz w trakcie instalacji swoj jezyk i zainstaluj program,
just like that! Liczne fora na temat, jak zdoby¢ interfejs angielski za-
miast polskiego, wtasnie opustoszaty!

Wybierz w aplikacji tryb Expert (z géornego paska Option) i zndw mo-
zesz klika¢ w tto programu, by wywotac polecenie Open. To dopiero
poczatek, bo skroty klawiaturowe pracujg bez zarzutu, a nawet lepiej,
bo s3 zgodne z tradycyjnymi skrotami klawiaturowymi Photoshopa!

[€d KreatywnyBazar

th

PRZEZ REDAKCJE ZOSTALISMY POPROSZENI
O NAPISANIE TAKZE TUTORIALA DO NINIEJSZE]
RECENZ]I

Mamy z tym powazny problem i juz ttumaczymy, dlaczego.

Po pierwsze, sam Elements to jeden wielki tutorial, juz tylko w try-
bie Basic, a przeciez ma jeszcze specjalny tryb Guided! Sg tam porady
dla mniej zaawansowanych i zupetnie zielonych, wiec jesli nic nie ro-
zumiesz z tej recenzji, nie czytaj juz dalej, tylko z pomoca tych trybow
zrob swoje i ciesz sie rezultatem swoich dziatan. Jesli dobrze odczytu-
jemy filozofie programu Photoshop Elements, tak to wtasnie powinno
wygladac.

Porada nr 6
Stary poczciwy CTRL+Z cofa kolejne polecenia Undo, a nie tylko przetqcza
pomiedzy jednym stanem polecenia Undo/Redo, jak to sie dzieje w Pho-
toshopie od lat. Pozostate skroty klawiaturowe aplikacji sq jak najbardziej
oczywiste i w zasadzie zgodne dla srodowiska Adobe. Prosto z pudetka i nie
trzeba edytowac tablicy skrotow klawiaturowych. Moze dlatego Preset Ma-
nager w menu Edit pozwala na zarzqdzanie, eksportowanie i importowanie
pedzli, kolorow, efektow czy stylow, ale nie ma edycji skrotow.

RECENZIJA
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Ale i zaawansowani userzy znajdg dla siebie gars¢ porad, specjalnie dla
nich przygotowanych, i to w miejscach, w ktorych sie ich nie spodziewasz:

| Color Settings N
ﬂ Learn more about: Color Settings oK
e
— Choose how to manage color in your images: Cancel
() Mo Color Management
[:l Always Optimize Colors for Computer Screens
(=) Always Optimize for Printing
() Allow Me to Choose

Mote: The "No Color Management” setting will ignore and discard embedded color

profiles if they exist. The other settings will utilize embedded profiles or convert to

sRGE or AdobeRGE, if the embedded profiles cannot be supported.

Kazdy, kto chociaz przez chwi- ADOBE® PHOTOSHOP® ELEMENTS 11 L5 x

le zastanawiat sie nad tym

@o Organizer
nowym — nieszczesnym, bo po-

Organize, Find, and View all your Photos

@ Photo Editor

Edit, Enhance, and add Effects to your Phatas

wodujgcym btedy wyswietlania
— ustawieniem w Ps CS6, doty-
czacym blendowania fontow
gammg i umieszczonym w Co-
lor Settings CS6 bez jakiejkolwiek
instrukcji lub wyjasnienia ze stro-
ny producenta (nawet w Helpie),
musi by¢ pod wrazeniem stro-

H a
3 ,‘ ﬂz-
| Discover what you can do

with Adobe Photoshop Elements 11,

ny www, do ktorej odsyta Adobe

w Color Settings Elements 11, w

®a Organizer

Organize, Find, and View all your Photas

ktorej wyjasnia zawitosci danego

oto Editor

Edit, Erihance, and add Effects to your Photos

zagadnienia.

Help Video Tutorials

Whatis PSE 11 »

Najwiecej frajdy, w kontekscie
tutoriali, sprawit nam Welcome
Screen Photoshop Elements, kto-
ry okazuje sie... kolejnym zbiorem
tutoriali, wyswietlajgcym filmy
How To Do z Adobe TV:

Top new features»
The new Ul »
Simple Fixes with E11 %

Importing cataleg from
previous versions »

|

Getting Started

Need help? Just ask. i Q‘

1
= Community Help »

Adobe TV » Facebook»

Kreatywny Bazar,nr1 / 2013


http://www.creamteam.pl
http://www.kreatywnybazar.pl

RECENZIJA

Irena Czusz & Marek Szewczyk www.creamteam.pl

Nie ogladates$? Zatuj! Zgrabnie i skrzetnie przekazuje wiedze
O programie.

Te podstawowg, o nowosciach w aplikacji, ale tez zupetnie wybiega-
jacg poza ramy Elements. To witasnie dzieki jednemu z tych filméw
ustawiliSmy sobie ustuge Adobe Revel na telefonach i tabletach. Ustu-
ge, o ktorej raczej nie styszelisSmy wczesnie;.

Porada nr 7
Welcome Screen mozesz uzyc do ustawienia, ktora czesc Elements 11
ma sie wyswietlac domyslnie po uruchomieniu aplikacji (wybierz ikon-
ke zebatki w prawym gornym rogu i ustaw wtasciwg opcje w menu,
ktore sie pojawi).
Moze to byc sam Welcome Screen (domyslnie), Photo Editor, czy-
li wtasciwa czesc Elements, albo Photo Organizer, o ktorym mozna
powiedziec tyle, ze kto zna jakgkolwiek aplikacje do zarzqdzania
zdjeciami, ten nie bedzie miec z nig zadnych problemow. Szczegodlnie
uzZytkownicy Photoshop Lightroom bedq miec nieodparte wrazenie,
Ze juz to gdzies widzieli.
Jedynqg nowosciq Organizera wydaje sie byc podglgdanie miniaturek
zdjec umieszczonych w katalogu bez otwierania samego katalogu.
Wystarczy przesuwac myszkq w lewo lub prawo nad katalogiem, a
miniaturka danego katalogu przyjmie jako ikone miniature kolejnego
zdjecia w albumie. Proste i znane juz na rynku rozwigzanie, podobnie
Jak tagowanie — opisywanie nazwiskiem, datg wykonania czy lokacjg
— zdjec, ktdre automatycznie program grupuje na podstawie opisu w
odpowiadajgce im katalogi.
Do Welcome Screen dostaniesz sie takze z samej aplikacji, jesli zostat
ukryty za pomocq tej porady. Odpowiednie polecenie znajduje sie w
menu Help.

Po drugie, po co pisac tutorial, ktéry i tak juz masz na dysku i pewnie
nawet do niego nie zagladates. Uwazamy, ze lepiej powiedziec Ci o
programie cos, czego nie wiesz, raczej nikt Ci nie powie, a szkoda, bo
moze wtasnie takiej informacji szukasz.

SPIS TRESCI
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By gteboko nie siegac, najwiecej niewiadomych i pytan wzbudza
cos tak prostego, jak konfiguracja programow Adobe i zarzgdzanie
kolorem.

SPROBUIMY WIEC RAZEM USTAWIC SRODOWI-
SKO PRACY ELEMENTS

Wywotaj okno Preferences (po prostu CTRL+K lub wybierz te opcje
u dotu menu Edit).

Okno to sktada sie z kilku podokien, ktore wywotujesz, wybierajac
kolejne zaktadki z menu po lewej stronie okna (jesli znasz jakiegokol-
wiek Photoshopa, znasz tez to okno).

Omowimy tylko zaktadki General, Saving Files i Performance.

Pozostate podokna zawierajg ustawienia mniej istotne z punktu wi-
dzenia profesjonalnego wykorzystywania Photoshop Elements

lub ustawienia te sg prawidfowo zdefiniowane w wartosciach
domysinych.

Preferences bl

General Color Picker: | Adobe | I—IOK

Saving Files = = T 1
Step Back/Fwd: | Ctri+Z/ Ctri+yY - | Cancel

Performance = L 1

Display & Cursors Options [ Reset |

[ Show Tool Tips [] Use Shift Key for Tool Switch
[ Select Move tool after committing text [¥] Zoom with Scroll Wheel

[ Allow Floating Documents in Expert Mode  [] Enable Soft Motifications

[ Enable Floating Document Window Docking

Transparency
Units & Rulers
Guides & Grid

Plug-Ins
Type

| Reset Preferences on next launch |

| Reset All Warning Dialogs |

» Color Picker dotyczy prezentacji koloru w oknie wyboru koloru.
Ustaw na Adobe, chyba ze chcesz zobaczy¢, jak wybierato sie kolo-
ry w czasach Win 3.11.

» Step Back/ Fwd to mozliwos¢ zdefiniowania skrétu klawiaturowego
dla cyklicznego cofania i przywracania ostatnich akcji Undo/Redo.
Jak wspominalismy, domyslnie juz jest ustawione tak, jak to sie
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przyjeto w systemach komputerowych, ale zawsze mozesz sobie
utrudnié zycie, przywracajgc domysine zachowanie charaktery-
styczne dla Photoshopa (poprzedni krok/aktualny).

» Show Tool Tips to opcja zezwalajgca na szybkie podpowiedzi w postaci
matych wyskakujgcych dymkow pod myszka, gdy najedziesz na do-
wolny aktywny element interfejsu. My bardzo lubimy te dymki, gdyz
stanowig czasem dobrg odskocznie dla oka, ale mozesz je wytgczyc.

» Opcje Floatingu okreslaja, jak
majg sie zachowywac okna
plikdw w programie. Opcja
pierwsza pozwala na odkleja-
nie zadokowanego okna pliku
od okna programu, podczas
gdy opcja druga zezwala na do-
kowanie okna pliku w oknie
innego pliku.

Porada nr 8
Na pewno zalecamy wytqczenie uzycia Shift do
przetqczania pomiedzy narzedziami, ktére wywotac
mozna takim samym skrotem klawiaturowym (np.
selekcja kotowa i kwadratowa). Uzywanie Shift to
przystowiowy drugi grzybek w barszczu, ktory spo-
walnia prace z Ps. Zamiast Shift i klawisza skrétu
uzZywaj po prostu klawisza skrdtu, naciskajgc go
tyle razy, az ikona narzedzia zmieni sie w znaczniku
myszki i w Toolbarze na wtasciwg.

» Dwa guziki stuzg, odpowied-
nio, do zresetowania uktadu i
preferencji Elements do wartosci domysinych (ma wptyw na wynik

porady 4i5).
Preferences X
uGeneraI | — File Saving Options i oK |
Saving Files On First Save: | Ask If Original - | el
Performance : : I—‘
Display & Cursors ST P | fihways Save i | [ Reset |
Hanspaency File Extension: | Uise Lower Case - | I i
Units & Rulers e
FED [ 5ave As to Original Folder P
Plug-ins — File Compatibility el
Type [+ lanore Camera Data (EXIF) profiles
Maximize PSD File Compatibility:| Always |

Recent file list contains: files

» Image Previews ustaw na Always Save. Wielkos$¢ pliku wzrasta, ale
za to mozna podgladngé zawartos¢ pliku za pomocg miniatury sys-
temowej bez otwierania pliku w programie. Wygodne.
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» File Extension to pozostatos¢ po czasach niekompatybilnosci syste-
mow operacyjnych. Dzi$ bez wiekszego znaczenia.

» Save As to Original Folder to opcja pozwalajgca zmieni¢ domysl-
ne zachowanie opcji Save As... (i tylko jej). Kiedy opcja ta jest
zaznaczona, okno Save As... otworzy to miejsce na dysku, z ktore-
go otwierany byt zapisywany plik, kiedy jest odznaczona, otworzy
ostatnie miejsce zapisu pliku.

» lgnore EXIF pozwala programowi
zignorowac dane dotyczace profilu koloru za-
pisanego w EXIF otwieranego pliku. Przydatne,
jesli wiesz, co to jest zarzgdzanie kolorem.

Porada g
Zachowanie typowe dla starszych wersji Pho-
toshopa uzyskasz, odznaczajqc te opcje.

» Maximize Compatibility... dotyczy tylko plikdw PSD i ich kompa-
tybilnosci z wczesniejszymi wersjami programu Photoshop. To
ustawienie jest bardzo wazne.

Porada 10
Jesli nie chcesz zdziwic kontrahenta lub klienta plikiem, ktdry nie otwiera sie lub otwiera z bte-
dami, staraj sie miec w tej opcji ustawione Always.
Pamietaj, Ze grzecznosc w DTP to takie przygotowanie pliku, by otworzyt sie wszystkim za-
interesowanym na kazdej wersji programu uznawanej w danej chwili za standard. Standar-
dem nie jest najnowsza wersja twojego programu, uznaj to za dogmat.

» Recent Files... to opcja pozwalajgca zmienic ilos¢ nazw plikdw wy-
Swietlanych w menu File/Recent Files.

Preferences x
Porada nr 11 e bert x m
nera ormance OK
Jesli nie chcesz 5aving Files — Memory Usage — History & Cache ————————— :
Perfarmance Available RAM: iy St S
o4 Display & Cursors . | Re |
szybko stracic il sl Bemge: e e
kontroli nad tym MU——— Let Photoshop Elements Use: |:| ME (53%) i
Guides & Grid = B i | + - .
menu, ustaw Plug-Ins s ; | Next |
s AL — Scratch Disks
mafq Wartosc' |Act|'\re?| Drive Free Space Infarmation
Wartos¢ maksy- L
2 M Dx
malna to 30 pli- s ©
kow.
— Description

SPIS TRESCI
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Performance to grupa ustawien decydujgca o sprawnym dziataniu
programu. Jest to tez okno, ktére wywotuje najwiecej watpliwosci i
obrosto licznymi legendami. Sprébujmy z nimi powalczy¢.

» Memory Usage informuje, ile pamieci RAM pozostato w systemie
do wykorzystania przez program, i pozwala zdecydowag, ile z tej
przestrzeni odda¢ Photoshopowi.

Porada nr 12
Nie jest to pamiec RAM potrzebna w danej chwili np. systemowi, bo ten
juz jest tu odliczony. Oczywiscie, system lub inny program mogq zazq-
dac w trakcie pracy wiekszej ilosci pamieci i jesli jej nie bedzie, najcze-
sciej konczy sie to crashem.
Dlatego nadal zaleca sie stosowac starqg zasade, by z wartosci podanej tutaj
nie przydzielac programowi wiecej niz 75% wartosci dostepnej pamieci.

» Scratch Disk to dysk, na ktorym Photoshop zapisywac bedzie swoj
Temp File.

Porada nr 13
Dawne wersje Photoshopa wymagaty, by pierwszym dyskiem dla pliku
tymczasowego Photoshopa byt dysk systemowy. Dzis wydaje sie, ze
mozesz ustawic dowolny dysk bez obawy crashu Photoshopa.

Porada nr 14
Staraj sie nie ustawiac tego dysku, na ktorym system operacyjny zapisu-
Jje swdj Temp/Swap File, w przeciwnym razie mozesz oczekiwac zwolnie-
nia pracy komputera.

Porada nr 15
W razie awarii i nieoczekiwanego zamkniecia sie Photoshopa przeglqd-
nij katalogi gtowne zaznaczonych przez siebie w tym oknie dyskow.
Moze sie okazac, ze po pracujgcym Photoshopie pozostat ogromny plik,
ktory musisz usungc recznie:

AN
V
|
(98
(o))
|
AVl
A4
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Typ: Plik
Rozmiar: 10,9 GB
- Data modyfikacji: 2011-05-04 05:01
Photoshop '
Temp45166

» History & Cache to dwie opcje wptywajgce na wydajnosc i wygode
pracy z Photoshopem.

Porada nr 16
Cache Photoshopa to parametr, ktorym ustalasz, jak ma wyglgdac podglgd pracy w progra-
mie (a takze jak majq byc zliczane piksele w palecie Histogram, Levels/ Curves). Domyslnie,
wartosc Cache ustawiana jest na o tylko w jednym wypadku: gdy oglgdasz prace w powiek-
szeniu 100%. Wtedy obraz, ktory widzisz, jest obrazem, ktory edytujesz. To dlatego fachow-
cy wiedzg, ze w Photoshopie pracuje sie w takim powiekszeniu, jesli to tylko mozliwe.
W kazdej innej sytuacji Photoshop wyswietla tylko lepszy lub gorszy podglgd, w zaleznosci
od ustawienia Cache w tym miejscu.
Jesli masz dobrqg maszyne, zalecamy wartosc 2-4 i 4 dla przecietnych maszyn. Nie zalecamy
innych wartosci ze wzgledu na gwattowny spadek komfortu pracy (o-2) lub mozliwe btedy
wyswietlania (powyzej 4).

» Zasad uzycia obydwu opcji jest prosta, im mocniejsza maszyna, tym
ilos¢ mozliwych do zapisania krokdw Historii wieksza, a wartos¢ Ca-
che mniejsza.

Teraz wybierz Color Settings z menu Edit (lub kombinacje Shift+CTRL+K).
Jeste$s w menu, ktore decyduje, jak Photoshop zarzgdzac bedzie kolorem:

Color Settings b 4
ﬂ Learn more about: Color Settings | oK |
— Choose how to manage color in your images: | Cancel |

{_J Mo Color Management
'::' Always Optimize Colors for Computer Screens

E} Always Optimize for Printing
() Allow Me to Choose

Mote: The "Moo Color Management” setting will ignore and discard embedded color
profiles if they exist. The other settings will utilize embedded profiles or convert to
sBGE or AdobeRGE, if the embedded profiles cannot be supported.
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» Wybierz opcje pierwszg, jesli z jakiego$ powodu potrzebujesz
wytgczy¢ zarzgdzanie kolorem. Wbrew pozorom ta opcja jest zare-
zerwowana dla tych, ktérzy wiedzg, dlaczego nalezy wytgczyé Color
Management. Nawet, jesli pliki zawierac bedg przypisany profil ko-
lorow, zostanie on zignorowany.

Porada nr 17
W wypadku operacji na zawartosci pliku nalezy liczyc sie ze sporqg degradacjg informacji ko-
lorystycznej, gdyz Adobe Photoshop podstawi sobie systemowy profil monitora, co oznacza
najczesciej w praktyce, ze transformacje i operacje na pliku bedq przeprowadzane w wez-
szej przestrzeni kolorow niz w pozostatych wypadkach.

» Always Optimize Colors for Computer Screens wydaje sie opcja
wtasciwg dla projektantéw www. Przestrzen kolorystyczna zostanie
ustawiona na sRGB, a wspoétczynnik Gamma na 2,2 (domysiny dla
monitoréw systeméw Windows).

Porada nr 18
Chociaz kolory bedq zywsze niz w przypadku pracy w Adobe RGB, praca w tej przestrzeni
nadal oznacza utrate informacji kolorystycznej, gdyz plik otagowany jako Adobe RGB (i w
kazdej innej szerszej przestrzeni) zostanie przekonwertowany do przestrzeni sSRGB, czyli
przestrzeni wezszej.

» Always Optimize for Printing to opcja, naszym zdaniem, najlepsza
do pracy z wszelkimi plikami, nie tylko tymi, ktére trafig w rezulta-
cie twojej pracy do profesjonalnej drukarni.

Porada nr 19
W wypadku wybrania tej opcji wszelkie operacje na informacji kolorystycznej w pliku prze-
prowadzane bedq na lepszej jakosci i wiekszej ilosci probek, niz miatoby to miejsce w pozo-
statych przypadkach, gdyz Photoshop Elements pracuje w tym wypadku w przestrzeni Ado-
be RGB.
Dla kolordw z przestrzeni zawierajqcej sie w Adobe RGB, jak np. sSRGB, nie ma utraty ko-
lorow, a za pomocq polecenia Save for Web zawsze mozna uzyskac na koricu pracy wersje
pliku sSRGB lub nieotagowang.

SPIS TRESCI
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» Ostatnia opcja pozwala wybra¢ zachowanie Adobe Photoshop Ele-
ments w momencie otwierania pliku. Dla zaawansowanych.

PODSUMOWANIE

Za takie pienigdze nie mozna chyba dostac lepszego programu do ob-
robki zdjeé. W pakiecie z Premiere Elements to juz w ogdle nie ma o
czym mowic.

Szczegodlnie na posiadaniu Elements skorzystajg wtasciciele starszych
wersji Adobe Photoshop, gdyz tracac np. grupy warstw (o ile w ogodle
je maj3a), zyskuja szybszg wersje Photoshopa, bardzo zblizong zacho-
waniem i obstugg do aktualnej petnej wersiji.

Trzeba przy tej okazji wspomnie¢, ze Elements 11 wydaje sie lepiej
zintegrowany z aktualng petng wersjg Photoshopa niz byt poprzednik
ze swoim petnym odpowiednikiem — chociaz umieszczenie na state
paska sterujgcego (Tool Options Bar/Taskbar) na dole aplikacji, ktory
od zawsze jest w Photoshopie na gorze (lub mozna go odpigc¢), uwaza-
my za dos¢ niefortunne rozwigzanie.

Elements powinien tez by¢ szczegdlnie pomocny fotografom posiada-
jacym Adobe Photoshop Lightroom, gdyz zdaje sie by¢ uosobieniem
tego, czego od dawna brakuje w Lightroomie, czyli edycji na war-
stwach i maskowania.

Dodatkowo, przynaleznos¢ do rodziny Adobe Photoshop widac gotym
okiem.

Mozna wiec potraktowac Elements jako program do nauczenia sie ob-
stugi ,dorostego” Photoshopa. Skok od razu do CS6 ze starszych wersji
programu moze byc¢ nieztym szokiem i czasem oznacza nauke i pozna-
wanie niuansow od nowa. Wierzcie nam, mowimy z doswiadczenia.

Uwazamy tez, ze kto sie nauczy obchodzenia ograniczen Elements
narzuconych przez producenta, ten ma szeroko otwartg droge do
photoshopowego mistrzostwa.

Elements jest w tej kwestii bardzo bliski Photoshopom sprzed gene-
racji CS, ktore uczyty myslenia i znajdowania wtasnego rozwigzania
problemu. Dzisiejsze CS, ktére w wielu sprawach technicznych
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decydujg za usera, tak naprawde sg wspotwinne temu, co obserwu-
jemy na rynku i w branzy — kompletny brak wiedzy uzytkownikéw
programow o tajnikach technologicznych, skutkujgcy kolejnym
zmielonym naktadem lub niezgodnosSciami kolorystycznymi. Re-
klamacje i poprawki, poprawki i reklamacje, bo uzytkownicy
programoOw poruszajg sie po utartych sciezkach, my zas wiemy, ze
utartych sciezek w publishingu nie ma.

Jesli cos potrafisz zrobi¢ w Elements, potrafisz zrobi¢ nawet za po-
mocg przystowiowych drzwi od stodoty. Jesli nie potrafisz i do swojej
kreacji potrzebujesz zaawansowanej technologii to... nie potrafisz.

Adobe Photast
Elements 1l

Irena Czusz & Marek Szewczyk
http://www.creamteam.pl

Creamteam Studio Brandingu i Reklamy to opowiesc o reklamie, identyfikacji i designie, pro-
sto z Krakowa, serca Polski. Creamteam to opowiesc o tqczeniu pasji tworzenia w brandingu

z mitosciq do profesjonalizmu w reklamie. Creamteam to najlepsze potgczenie obydwu!
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CASE STUDY

opakowaniaswiata.pl

ORYGINALNYCH
PROJEKTOW
BUTELEK PIWA

,Piwo" dla niektorych jest napojem
bogow. Jak wiadomo, boski trunek nie
moze zle wygladac. Tak wiec graficy
muszg dotozy¢ wszelkich staran, by
butelki posiadaty odpowiednie ksztat-
ty oraz miaty ciekawe etykiety. W tym
artykule znajduje sie zestawienie 20
ciekawych projektow butelek piwa.
Zachecam do obejrzenia wszystkich.

SPIS TRESCI
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Projekt: Rodolfo Kusulas, Lee Dunford

Kraj: Meksyk, Australia

Butelka piwa Heineken

Butelka, ktdra wygrata w konkursie na projekt butelki
Heinekena w ich 140 rocznice istnienia.

Projekt: Komm Design Strategy
Kraj: Brazylia

Butelka piwa Way Beer

Projekt butelki skierowany raczej
do mtodszych ludzi (oczywiscie tych
powyzej 18 roku Zycia).

Projekt: Leandro Crispim

Kraj: Brazylia

Butelka piwa Drama Beer

Piwo stworzone po to, aby zapic
smutki i zapomniec o ztych rze-
czach. Pierwsze piwo, ktdre nie
zacheca nas poprzez impreze, tylko
mowi wprost, ze jest stworzone po
to, aby zapic smutek.

Projekt: Thorleifur Gunnar Gislason,
Geir Olafsson, Hlynur Ingolfsson
Kraj: Islandia

Butelka piwa Porsteinn

Projekt butelek piwa Porsteinn wy-
konany przez trzech studentow.
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opakowaniaswiata.pl 20 oryginalnych butelek piwa
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Projekt: Polaris Brand Design & Development Projekt: Designworks Projekt: Ninety Three Design

Kraj: Ukraina Kraj: Nowa Zelandia Kraj: Wielka Brytania

Butelka piwa Hike Butelka piwa Monteith’s Single Source Butelka piwa Fullers Black Cab Stout

Piwo Hike to marka klasy premium na Ukrainie. Jego gtownymi od- To, co wyroznia te butelke sposrod innych piw, to z pewnosciq czarny Projekt oryginalny, nowoczesny i przy okazji nawiqzuje do tradycji.
biorcami sq mtodzi ludzie i wtasnie dla nich byt stworzony ten projekt. kolor samej butelki. Projektanci czerpali inspiracji ze starych londyriskich plakatow.
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Projekt: Wilk Studio
Kraj: Polska
Butelka piwa Ksigzece

Design etykiet jest wyjgtkowy i niespo-
tykany na polskim rynku. W projekcie
graficznym uwzgledniono potgczenie

Projekt: Kissmiklos
Kraj: Wegry

Butelka piwa Heineken
Projekt, ktdrego gtow-
nym celem byto hasto
LOVE 2012. Jezeli do-
brze sie przyjrzymy,
zauwazymy wtasnie
ten tekst utozony z
zielonych wstqgzek.

efektow matowych z metalicznymi,
ktore dzielg etykiete na dwie czesci.

Projekt: Sean Flanagan

Kraj: USA

Butelka piwa Samson

Projekt butelki, na ktorym mozemy
znalez¢ legende o Samsonie, ktory
zabit lwa wtasnymi rekami. Tutaj
natomiast jest pokazane, jak leje
piwo do paszczy lwa.

[€d KreatywnyBazar

Projekt: José Guizar

Kraj: Meksyk

Butelka piwa Cerveceria Sagrada
Lucha Libre to jeden z najbardziej
znanych symboli meksykariskiej
popkultury. Jego maski zostaty
umieszczone na etykiecie piwa.

Projekt: Ostecx Creative

Kraj: Polska

Butelka piwa Ale Browar

Projekt wykonany przez Polakow z
Ostecx Creative. Kazde piwo z serii
odroznia sie ilustracjq postaci oraz
kolorystykq etykiet.
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Projekt:Redthumb

Kraj: Holandia

Butelka piwa Brouwerij 't Ij IPA
Projekt zainspirowany Stanami
Zjednoczonymi. 5q tu cycki, tatuaze
i czaszki. Wszystko to, co kojarzy sie
z ciemngq strong tego kraju.

5 LASKD

LT R TR

= LACER "
[ 3

Projekt: Jeffrey Chan Tin LY O ) | L; /
Kraj: Kanada : . -

Butelka piwa Lasko’s Zlatorog Beer
Ciekawy projekt butelki, ktdry po-
siada fajng grafike barana.

Projekt: Eric Talkar

Kraj: USA

Butelka piwa Black Ship

Kolejny projekt wykonany przez
studenta. Dosc oryginalny pomyst
na stworzenie etykiety na piwo.

P ER ey
= ey

Projekt: Vladimir Pospelov

Kraj: Rosja

Butelka piwa Rein

Czerwona butelka piwa z biatymi na-
pisami. Na butelce mozemy znalez¢
Renifera, ktory ma nawigzywac do
nieskazonej przyrody w Norwegii.
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Projekt: Martin Fek

Kraj: Stowacja

Butelka piwa MEKFARTIN

Oryginalna butelka piwa z biatq etykietq oraz

czarno — szarymi grafikami. MEKFARTIN to piwo z so-
kiem z brzozy.

birchblondbee” birchblondbee! birchblondbee!

ww

w
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Projekt: Tom Affleck
Butelka piwa Forester
Crown

Zatozeniem byto, aby pro-
Jekt tego piwa smakowego
przedstawiat bardziej jako
napoj orzezwiajqcy.

Projekt: Wilk Studio

Kraj: Polska

Butelka piwa Perta Summer
Projekt graficzny nawiqzuje
do lekkiego smaku nowego
wariantu smakowego Per-
ty oraz lata, ktdre stanowi
doskonatq okazje do spo-
Zywania piwa o jabtkowo-
-mietowym aromacie.

By B2
AL A% T

Projekt: The Taboo Group
Kraj: Australia

Butelka piwa Nelson
Brqzowa butelka piwa z
biatymi grafikami. Etykieta
Jest prosta, posiada tylko
nazwe marki oraz cieka-
wq grafike umieszczong w
gtownym punkcie butelki.

i
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CASE STUDY

20 oryginalnych butelek piwa

Jezeli interesujg Cie
projekty nie tylko
butelek, ale 1 opa-
kowan, odwiedz
koniecznie blog
poswiecony tylko

| wytgcznie projek-
tom opakowan.
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NEWSY Z BRANZY

Autor lub powtdrzenie tytutu artykutu w przypadku dtugosci przekraczajacej 1 strone

Wilogo.com uruchamia swojq
ustuge w jezyku polskim

Wilogo to spotecznosé, ktora w prosty sposob t3-
czy projektantow z klientami. Serwis, kupiony przez
Fotolie i dotychczas obstugiwany w jezyku francuskim,
niemieckim, angielskim i hiszpanskim, od 5 lutego jest
juz dostepny po polsku. Start polskiej wersji serwisu
to wynik rosngcego zainteresowania jego dziatalno-
$cig ze strony polskich klientow oraz grafikow.

— Jestesmy przekonani, ze Polska bedzie dla nas
chtonnym rynkiem, podobnie jak to sie dzieje w przy-
padku Fotolii. Polscy projektanci graficzni potrzebujq
rozwigzan, ktore my oferujemy, aby przyciggngqc szersze
grono potencjalnych klientow i mie¢ mozliwosc posze-
rzania portfolio. Naszym rynkiem numer 1 w Europie
jest Francja, a obecnie Niemcy zajmujq drugie miejsce.
Polska, ze swoim potencjatem, ma duze szanse, zeby
wyprzedzic¢ swoich sgsiadow i zostac numerem 2 w
tym segmencie rynku. W Polsce jest wielu doskonatych
grafikow, jest tez widoczne zapotrzebowanie na dobre
jakosciowo projekty. | tu pojawia sie nasz serwis, ktory
jest platformq integrujgcq potrzeby klientow z grafika-
mi — podkreslit Jerome Bazin, prezes Wilogo.com.

Przez serwis klienci sktadajg zamowienia na okre-
Slone projekty graficzne. Obecnie projektowanie
nowych logotypow stanowi az 80% zamowien klien-
tow. Profil dziatalnosci serwisu uzupetniajg inne prace
graficzne takie jak projekty identyfikacji wizualnej na
profile firmowe w serwisach Facebook i Twitter, ban-
nery czy projekty ikon i buttondw reklamowych.

JAKTO DZIALA?

Firma zainteresowana zakupem projektu po-
przez serwis, wypetnia kreatywny brief na stronie

SPIS TRESCI
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www.wilogo.com i otrzymuje w ciggu kolejnych dni
od rejestracji propozycje prac od spotecznosci gra-
ficznej Wilogo, ktéra aktualnie sktada sie z ponad
20 000 projektantow graficznych z Francji, Niemiec,
Polski, Kanady, Kolumbii, Brazylii oraz Indonezji. Co
ciekawe, odbiorca otrzymuje unikalng mozliwos¢
dostepu do spersonalizowanego projektu w atrak-
cyjnej cenie, juz od 695 zt. Dodatkowo umowa o
prawach autorskich gwarantuje klientom mozliwos¢
dowolnego wykorzystywania i zmieniania zwycie-
skiego projektu.

CZTERY PROSTE KROKI

Serwis Wilogo.com dostepny jest przez 24 go-
dziny na dobe, siedem dni w tygodniu, a proces
tworzenia nowego logotypu mozna zamkng¢ w cia-
gu tygodnia. Caty proces, poczgwszy od zfozenia
zamowienia po dostawe plikdw odbywa sie online,
na stronie serwisu Wilogo.com, w czterech prostych
krokach. Pierwszy to wybranie niezbednych opcji i
sposobu ptatnosci. Nastepnie zaczyna sie faza pro-
jektowa — projektanci nadsytajg swoje prace przez
czas od 2 do 15 dni. W tym czasie klient moze sie
komunikowac z grafikami indywidualnie lub global-
nie, jako z catg grupg, i informowac ich na biezgco
o swoich oczekiwaniach. Nastepnie odbiorca ocenia
prace i eliminuje te, ktére razgco odbiegajg od jego
wyobrazenia. Na koniec klient ma czas na podjecie
ostatecznej decyzji, maksymalnie w ciggu 15 dni. W
ciggu 48 godzin nastepujgcych po wyborze odbior-
ca moze ostatecznie dopracowac projekt z autorem
zwycieskiej pracy.

Wilogo.com to pierwsza internetowa spotecznosc specjalizujgca sie w projek-
towaniu logo i kreacji graficznej w przystepnych cenach. Serwis, funkcjonujacy
od 2006 roku, w lutym uruchomit swojg odstone w jezyku polskim.

SATYSFAKCJA LUB ZWROT PIENIEDZY

Wilogo.com oferuje gwarancje ,,satysfakcja albo
zwrot pieniedzy”. Jezeli klient nie jest zadowolony z
rezultatdw, jakie uzyskat od grafikow, moze liczy¢ na
zwrot zainwestowanych pieniedzy.

— Niezaprzeczalne sq takze zalety dla samych
projektantow graficznych. Otrzymujq mozliwosc zdo-
bycia dodatkowego dochodu. Korzystajq rowniez z
dodatkowej mozliwosci, jakq jest bezposredni kontakt
Z klientem w atmosferze wzajemnego zrozumienia
i catkowitej wolnosci kreacji. Projektanci majqg moz-
liwos¢ pokazania swoich wtasnych prac, w ktorych
mogq przekazac¢ osobiste doswiadczenia — powie-
dziat Jerome Bazin, prezes Wilogo.

A CO O TYM MYSLA KLIENCI?

— Wilogo jest idealnym serwisem dla wszystkich,
ktorzy chcq stworzyc¢ nowe logo, za przystepng cene.
Efektywnosc i wysoka komunikatywnosc grafikow
oferujqcych swoje projekty byta imponujqca. Proble-
mem moze byc wybor odpowiedniej grafiki, poniewaz
wiele z oferowanych logotypow bytfo na najwyzszym
poziomie — skomentowat przedstawiciel firmy Ro-
sam-Vicard, klienta Wilogo.com

WILOGO W LICZBACH:

» Ponad 20.000 profesjonalnych grafikow jest aktu-
alnie cztonkami spotecznosci Wilogo.

» Przecietnie 166 roznych projektow powstaje w
odpowiedzi na prosbe klienta.

» Ponad 1.200 projektéw jest wysytanych kazdego
dnia na platforme Wilogo.com

NEWSY Z BRANZY

» Graficy nalezgcy do spotecznosci Wilogo zarobili
ponad 6 milionéw ztotych.

» Ponad 3.000 klientéw zadowolonych z ustug ofe-
rowanych przez serwis Wilogo.com

O WILOGO

Wprowadzony na rynek w marcu 2006 roku
Wilogo to pierwszy spotecznosciowy serwis inter-
netowy specjalizujacy sie w przetargach graficznych
i zrzeszajgcy ponad 20 000 grafikdéw. Wilogo jest
aktualnie wyznacznikiem jakosci w dziedzinie euro-
pejskiej grafiki internetowej. Oferuje on wszystkim
swoim uzytkownikom mozliwosé stworzenia pro-
fesjonalnego logo i szeroko pojetej identyfikacji
wizualnej w ciggu kilku dni. Platforma, z siedzibg we
Francji i Niemczech, jest obecnie dostepna w pie-
ciu jezykach: angielskim, francuskim, niemieckim,
hiszpanskim i polskim. W marcu 2012 roku serwis
zostat kupiony przez bank zdjeé Fotolia, europejskie-
go lidera w segmencie microstockéw. W oparciu o
miedzynarodowg reputacje Fotolii, dziatajgcej w 21
krajach swiata, Wilogo zamierza poszerza¢ dziafal-
nos¢ o nowe rynki. Z ustug Wilogo korzystaty m.in.
takie marki jak: U'Oréal, Danone, Decathlon, Orangi-
na-Schweppes, SNC oraz Unibail-Rodamco.

Dodatkowe informacje na temat serwisu i jego
ustug mozna znalez¢ na stronie http://pl.wilogo.com
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' 10 ARTYSTOW - 10 KRAJOW - 10 MIESIECY

Fotolia zaprasza kazdego miesigca do odkrycia nowego pliku Zrodlowego PSD
vaa . .. Stworzonego przez jednego z najlepszych miedzynarodowych artystow.

2 sexon

W srode 10 kwietnia pobierz za darmo plik zrodlowy PSD autorstwa Marumiyan.
Nie przegap okazji zaczerpniecia inspiracji z jego pracy.

Tel. 22 389 70 52 | www.fotolia.pl/ten @ fotolia

e .


http://www.fotolia.pl/ten
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